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INTRODUCTION

Le présent document décrit un systéme de logiciel. interactif araphique
congu par la D.G.T.T.P. pour la codification assistée par 1'informati=
que des réseaux de transport urbain. Ce systeme appelé PRODIG (PROgi-
ciel de Digitalisation Interactive Graphique) vise a faciliter la sai-
sie fapide et précise des données nécessaires a la modélisation des
réseaux routiers et de transport collectif. La codification initiale
d'un réseau. est effectuée en superposant des cartes sur une table
digitalisante. Des mises a jour ou modi fications subséquentes peuvent
étre introduites directement sur un terminal araphiaue.

Le systéme crée des fichiers qui sont compatibles avec des logiciels
de modélisation de transport urbain, notamment le systéme UTPS (du
"U.S. Department of Transportation") ou EMME/2 (du Centre de recherche
sur les transports de 1'Université de Montreal). Les fichiers con-
tiennent les attributs de noeuds et de liens, soit pour les réseaux
routiers ou de transport en commun, qui permettent aux logiciels .de
simulation de compiler les temps et distances minimuns de déplacements
entre n'importe quelle paire de points. Cette combinaison de f{éhiers
de réseau précis avec des logiciels de simulation constitue un preé-
requis essentiel & la modélisation et a la planification du transport

urbain.

PRODIG permet également la digitalisation de polygones de zones géo-
graphiques. Les polygones peuvent correspondre aux zones d'analyse ou
3 toute démarcation géographique, soit de nature politiaue ou physi-
que. Les fichiers produits sont structurés afin de fournir des don-
nées qui se conforment aux logiciels graphiques comme EMME/2 ou SAS-
GRAPH.

La documentation du logiciel se présente en deux parties. La pre-
miere(l) est un guide d'utilisation, destiné a 1‘usagef. Quant a
Tui, ce manuel est un guide général de la structure informatique du

logiciel PRODIG. I1 est destiné aux programmeurs chargés du systéme

(1) D.G.T.T.P. PRODIG - partie I: Guide d'utilisation
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et devant faire des modifications (ajouter des options, changer le
format des fichiers, écrire une interface pour un équipement diffe-
rent, etc...). I1 contient des tableaux indiquant la hiérarchie des
modules (sous-routines), le contrdle du programme (flow chart) et les
descriptions de variables et fichiers utilisés. I1 contient aussi une

explication de 1'interfacé "matériel”, soit la communication avec la
table, 1'affichage graphique et les appels au systéme d'exploitation.
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STRUCTURE DU LOGICIEL

2.1

2.2

2.3

Le systéme de base

PRODIG est constitué d'une série de sous-routines, écrites en
Fortran, qui exploitent les capacités graphiques a 1'aide des
routines de QPLOT développés au cRT(1).  Ces routines, écri-
tes pour un Tektronix en Fortran, ont été modifiées pour appeler
des routines Assembleur sur PC écrites chez-nous. Le systéme a
donc trois niveaux: '

1) Le systéme principal, écrit en Fortran
2) Le systéme graphique, QPLOT, écrit en Fortran

3) L'interface avec le "matériel", écrite en Assembleur

Hiérarchie des modules

La figure 1 illustre la hierarchie des modules principaux de
PRODIG. Seules les routines FORT RAN y sont montrées; la plupart
appellent a leur tour des sous-routines utilitaires en ASSEM- -
BLEUR, .par exemple, les appels 1/0 de bas niveau et des recher-
ches dans les vecteurs de noeuds ou de liens. Ces sous-routines
ne sont comprises dans aucun "over1ay" et sont donc accessibles
de partout. -

Contrdle du programme

La figure 2 illustre le contrdle-type des programmes. La procé-
dure de traitement .des commandes est différente selon aue le
module de NOEUDs; LIENS, ZONES ou CODES POSTAUX est en opération.
Les sous-routines NCEUD, LIEN, ZONE et CODPOS, décrites plus
en détail dans cette section, correspondent respectivement aux
routines principales de contrdle de ces modules.

(1) Spiess, Hienz: QPLOT set of subroutines for interactive-graphic net-
work displays, Centre de recherche sur les transports, publication
#23Z, Montreal, décembre 1981.
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LES SOUS-ROUTINES

PRODIG comporte, au sens strict du terme, plUs de 150 sous-rdutinés,
excluant celles des librairies graphiques QPLOT (C.R.T.) et HCBS (Cal-
comp Inc.) aqu'il doit aussi s'adjoindre.

La figure 3 montre la hiérarchie d'appel des routines FORTRAN pour
1'ensemble du systéme. Les routines ASSEMBLEUR n'y apparaissent pas,
étant appelé@s a tous les niveaux par la plupart des routines FORTRAN.

3.1 Répertoire

Afin de s'y retrouver, trois index sont fournis a 1'annexe "A".
Le premier répertorie toutes les sous-routines par leur nom, peu
importe leur catégorie. '

Le second index répertorie 1les “sous-routines selon le nom du
fichier ol résident les programmes-source..

Le troisiéme index classe les sous-routines par catégorie, tel
que définies ci-aprés: '

Noeuds
Liens
Zones
Codes postaux

D O N T =

Général

Les sous-routines sont décrites sur des fiches individuelles,
classées par ordre alphabétique a 1'annexe "B". ‘

Ces fiches identifient chague routine par son nom, indiquent le
nom du fichier ol se trouve sa programmation-source, sa catégorie
d'appartenance, les arguments qu'elle utilise et une bhréve des-
cription de sa tache et de son fonctionnement. |
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HIERARCHIE DES ROUTINES
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3.2 Librairies graphiaues

3.2.1 QPLOT

- Les routines de QPLOT utilisées appellent a la Timite nos

routines WRDOT et LIGNE. Ces routines s'occupent de Ta
définition des fenétres graphiaues et reelles, du "clip-
ping" des 1i§nes par rapport 3 la fendtre graphique, du
découpage des nombres en chaines de caractéres et de leur

‘affichage. Leur utilisation est abondamment documentée
"~ dans les programmes-source eux-mémes.

3.2.2 HCBS

)

Certaines routines de HCBS (PLOT, PLOTS et NUMBER) sont
appellées lorsque le mode "CALCOMP" est activé sur 1la
touche® "PRTSCR" (Print Screen). Ces routines générent un
“plot-file" aqui, s'il est envoyé a un traceur CALCOMP
(byte par byte), produira 1'image-écran sur papier. Ici
encore, 1'auto-documentation des programmes-source permet
d'en comprendre 1'utilisation.
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LES FICHIERS

Les conventions retenues pour tous les suffixes des noms de fichiers

sont résumées au tableau 1.

Cn retrouvera a 1'annexe "C" 1'ensemble des fiches descriptives des

fichiers, avec leur structure d'enregistrements.-

TABLEAU 1

EXTENSIONS DES FICHIERS DE PRODIG

FICHIER PRINCIPAL

.NOD:
LNK:
.ZON:
.SOM:
.COD:
LINT:
PLT:

Le fichier des

. Le fichier des

Le fichier des
Le fichier des

Le fichier des

Le fichier des
Le fichier des

FICHIER BACKUP -

.BKN:
.BKL:
.BKZ:
.BKS:
.BKC:
.BKI:

noeuds

liens

zones

somnets

codes postaux

points intermédiaires
“plot file" du Calcomp

Backup du fichier des noeuds

Backup du fichier des liens

Backup du fichier des zones

Backup du fichier des sommets

Backup du fichier des codes postaux
Backup du fichier des points intermédiaires

FICHIER ASCII

.ASN:
LASL:
.ASZ:
.ASS:
.ASC:
LAST:

Le fichier des
Le fichier des
Le fichier des
Le fichier des
Le fichier des
Le fichier des

noeuds en ascii

liens en ascii

zones en ascii

sommets en ascii

sormets en ascii

noints intermédiaires en ascii
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LIENS AVEC LE SYSTEME

5.1

5.2

Communication avec le digimétre

La communication avec la table se fait a 1'aide de trois routines
FORTRAN et deux routines ASSEMBLEUR. Ces routines devront &tre
modi fiées lorsqu'un digimétre autre que le CALCOMP 9000 doit étre
utilisé{l).  Deux des routines FORTRAN, soit DGINIT et DGMODE
servent a 1'initialisation seulement. DGINIT ré-initialise la
table et &tablit le délai entre les signaux. DGMODE établit le
mode de fonctionnement de 1la table; PRODIG utilise toujours
le "run mode". ' |

La routine DGCOOR s'occupe de retourner les coordonnées (x,y) et
1'identification de la touche actionnée, le cas échéant. I
suppose que le digimétre retourne des records de longueur 13,
dont le format est "CbXXXXXbYYYYY" od "C" est 1'identification du
bouton activé. I1 extrait alors les informations pertinentes de -
Teurs champs et les retourne en paramétres.

Les deux routines Assémb1eur, IOPORT, et INT14 contrdolent, a
1'aide de 1'interrupt 14 du BIOS, 1'envoi et la réception d'in-
formations au port sériel de communication. Ces routines sont
paramétrisées pour fonctionner avec des 1longueurs de records
variables. I1 ne sera donc pas nécessaire de les changer pour
1'utilisation d'une autre table.

Affichage graphique

L'affichage graphique est en tout temps fait a 1'aide de routines
ASSEMBLEUR qui, habituellement, font appel a 1'interruption "10"
du BIOS. Principalement, deux routines sont utilisées, LIGNE et
WRDOT. LIGNE dessine toutes les lignes, que ce soit les cotés de
boites de noeuds ou les fléches sur les liens, tandis que WRDOT

(1) Voir le manuel d'opération du digimétre: Calcomp 9000 Series Digiti-

zer Operator's Manual, #50090-1
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affiche les caractéres a partir d'un pixel §pécifié. Ces deux
routines appellent a 1a base une fonction de 1'interrupt "10" qui
allume un'pikel (AH=12). D'autres routines sont aussi utilisées:
CWRIT pour afficher un caractére a une rangée, colonne et couleur
spécifiées, CURLOC pour déplacer le curseur, etc.

Une routine spécfa1e,'GRAF,'nTappe1Te pas d'interrupt, mais reco-
pie le "VIDEO-RAM" en mémoire pour pouvoir le rappeler rapide-
ment. Ceci est utilisé, par exemple, pour sauVer 1'image graphi-
que avant d'appeller le menu.

Appels au systéme d'exploitation

Un autre facteur qui dépend du systéme est 1'appel au systéme

| d'exploitation (INT21H) au début de chaque module (NOEUDS, LIENS,

ZONES et CODPOS). La fonction "block read" est utilisée dans les
sous-routines CHGNOD, CHGLNK, CHGINT, CHGZON et CHGSOM pour rapi-
dement 1ire le fichier existant.

Tout autre appel au systéme d'exp]oifation est fait par la compi-
lateur FORTRAN.

Services d'interrupt

PRODIG intercepte deux interruptions, soit celui de 1'horloge et
celui du "Print Screen".

5.4.1 L'horloge (Cette fonction est inactive dans la version
actuelle de PRODIG)

Au rythme de 18,2 fois par seconde, le PC génere 1'inter-
ruption "1C". Le contrdle du programme est alors passé a
une routine qui maintient un compteur du nombre d'inter-
ruptions. Quand ce compteur devient 18, 1'heure est mise
a jour et affichée au coin inférieur droit de 1'écran. Un
ajustement est fait a toutes les cing secondes pour com-
penser pour le 0,2 restant. La sous-routine ONCLOCK



o
- \
e -

- -

5.4.2

16

active 1'interception et la routine OFFLOCK le retourne a
son état inactif. Ces routines, ainsi aue la routine de
service, se trouvent dans le module TIME.ASM.

Le "Print Screen"

Lors de 1'exécution d'un des modules de PRODIG, la clef
"PRTSCR", qui . est normalement utilisée pour envoyer le
contenu de 1'écran a 1'imprimante, est redirigée vers le
traceur CALCOMP. Pour ce faire, 1'interruption "5" est
interceptée et les routines d'impression MAPNOD, MAPLNK et
MAPZON sont appelées selon le cas. Ces routines envoient
alors des commandes graphiques a un'“p1ot-fi1e“ par les
routines de HCBS, décrites dans 1a section précédente.

Les routines ONSCR et OFFSCR activent et désactivent ce -
mode. Ces routines, ainsi que la routine de service, se
trouvent dans le fichier PSCR.ASM. La routine de service
appelle le sous-routine Fortran "CALC" aqui s'occupe de
1'ouverture des fichiers et des appels aux routines
d'impression, selon le programme.

La routine de service n'est pas récursive; un appel a
Print Screen, avant qu'un précédent ne soit complété,
causera donc un “"crash".
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6. PROCEDURES INFORMATIQUES

6.1 Compilation

6.2

6.1.1

6.1.2

6.1.3

Programmes FORTRAN

Tous les programmes-source (.FOR) et modules objets (.0BJ)
des programmes faisant partie de PRODIG se trouvént sur la
cartouche IOMEGA étiquetée "PRODIG-SOURCE". Le compila-
teur FORTRAN s'y trouve également et peut étre invoaué par
la commande: ’

C nom , _
ot nom est le nom du fichier source (.FOR) & compiler.

Programmes ASSEMBLEUR

Tous les programmes-source (.ASM) et modules objet (.0BJ)
se trouvent sur la méme cartouche IOMEGA. L'assembleur
peut étre invoqué sur cette cartouche par la commande:

MASM nom .
oll nom est le nom du fichier source & compiler.

Fiches descriptives

Toujours sur la cartouche "PRODIG-SOURCE", on trouvera

“aussi 1'ensemble des fiches descriptives des routines,

dans le "directory" DOCUM.

Liaison des modules

PRODIG est "1inké" avec les librairies:

ASM.LIB,
ACSV20.L1IB,
FILEV20.LIB;
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qui se trouvent sur la cartouche "PRODIG-SOURCE".  Lorsau'un
programme en ASSEMBLEUR est modifié, i1 doit &tre réintégreé dans
la 1ibréirie ASM.LIB, en utilisant 1'utilitaire "LIBRARIAN" de
MICROSOFT, avec les commandes:

LIB ASM + nom v v
ol nom est. le nom du module objet en question.

La liaison finale s'opére avec la commande:
NDIG

résidant toujours‘sur la cartouche "PRODIG-SOURCE", et qui utili-
se le fichier NDIG.ARF (Automatic Response File) pour identifier

tous les modules objets (.0BJ) et librairies, ainsi que la struc-

ture d'overlay lors du "linkage". '

Le fichier résultant, PRODIG.EXE, est le produit final, prét a
exécuter.

Exécution
PRODIG est exécuté en tapant la commande:
PRODIG

Le logiciel requiert la présence des fichiers auxiliaires sui-
vants, sur le méme support physique que PRODIG.EXE:

MENUG.DAT
MENUN . DAT
MENUT . DAT
MENUZ..DAT
MENUC.DAT
MENUF . DAT
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L'annexe "D" montre le contenu de ces fichiers; associés aux
différents menus affichés a 1'écran par PRODIG. Leur format est
expliqué a 1'annexe "C".

Finalement, tous les fichiers de données eux-mémes doivent égale-
ment résider sur la méme unité Tlogique que le programme
PRODIG.EXE. '

Archivage

Le fichier PRODIG.EXE est trop grand pour é&tre copié sur une
seule disquette. On peut utiliser a cette fin les commandes
BACKUP et RESTORE de PC-DOS. '



o ; ) : g i o

ANNEXE A

Index des sous-routines



‘ - -* -A, - -“ -J

‘a -

ROUTINE

ANNEXE A-1

LISTE DES ROUTINES
TRIEES SUR LEUR NOM

SOURCE CATEGORIE
AFFLNK AFFLNK  .FOR L
AFFNOD AFFNOD  .FOR N
AJOUTC AJOUTC  .FOR o
AJOUTN AJOUTN  .FOR N
ARRIVE ARRIVE  .FOR L
CADRE CADRE  .FOR G
CALC CALC .FOR G
CHECOD CHECOD  .FOR c
CHGCOD CHGCOD  .FOR c
CHGLNI CHGLNI  .FOR L
CHGLNK CHGLNK  .FOR L
CHGNOD CHGNOD  .FOR N
CHGSOM CHGZON  .FOR z
CHGZON CHGZON  .FOR Z
CLBUF MESSAGE .FOR G
CLSG CLSG .ASM G
CODPOS CODPOS  .FOR o
COPY - COPY .FOR G
'COPZON COPZON  .FOR z
CREAD CREAD .ASM G
CURLOC CURLOC  .ASM G
CURRET CURRET  .ASM G
CWRIT CWRIT .ASM G
DATEG DATE .FOR G
DATET DATE .FOR G
DGBEEP SOURIS  .FOR G
DGCOOR SOURIS  .FOR G
DGERRO SOURIS  .FOR G
DGINIT SOURIS .FOR G
DGMODE SOURIS  .FOR G
DISTNC ROTATEX .FOR G
DSCCOD DSCCOD  .FOR C
DSCLNK DSCLNK  .FOR L
DSCNOD DSCNOD  .FOR N
ERASE INFLD .FOR G
ETR ROTATEX .FOR G
FICHIERS FICHIERS .FOR G
FRMCOD FRMCOD  .FOR C
FRMLNK FRMLNK  .FOR L
FRMNOD FRMNOD  .FOR N
FRMSOM FRMZON  .FOR z
FRMZON FRMZON  .FOR z
GETDAT GETDAT  .ASM G
GETMOD GETMOD  .ASM G
GRAF GRAF .ASM G
HCBS HCBS .FOR G
IDFLNK IDFLNK  .FOR L
IDFNOD IDFNOD  .FOR N
ILIEN ILIEN .FOR L
INDSOU INDSOU  .FOR G
INFLD INFLD .FOR G
INICOD INICOD  .FOR C
INILNK INILNK  .FOR L
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ININOD
INIZON
INT14
IOPORT
IRECO
IRECORD
KBREAD
LIEN
LIGNE
LINE1
LocAa
MAPGIN
MAPLNK
MAPNOD
MAPZON
MENUDG
MESSAGE
MODSET
NOEUD
NOMEXT
NOMFCH
NOMSEP
NUMBER
OFFCB

OFFCLOCK
OFFSCR |

ONCB
ONCLOCK
ONSCR
OPTION |
OUTFLD |
PAGEN
PCCROS
PCGIN
POSCAR
PRECIS

PRODIG
PSCR
QPLOT
RDBUF
READC
ROTATEX
RTE
SKROL
SOMMET
SOUND
SOURIS
STREAM
TIME
VADRS
VALCOD
VLOAD
WRDOT
ZAPLNK
ZAPNOD
ZONE

ININOD
INIZON
INT14
IOPORT
IRECO

IRECORD

KBREAD
LTEN
LIGNE
LINE1l
IDFNOD
MAPGIN
MAPLNK
MAPNOD
MAPZON
MENUDG

MESSAGE

MODSET
NOEUD

NOMFCH
NOMFCH

NOMFCH -

INFLD
CB
TIME
PSCR
CB
TIME
PSCR
PRODIG
INFLD

~ PAGEN

PCCROS
PCGIN
POSCAR
PRECIS
PRODIG
PSCR
QPLOT
RDBUF

MESSAGE
ROTATEX
ROTATEX

SKROL
SOMMET
SOUND
SOURIS
STREAM
TIME
VADRS
INICOD
VLOAD
WRDOT
ZAPLNK
ZAPNOD
ZONE

.FOR
.FOR
.ASM
.ASM
.ASM
.FOR
.ASM
.FOR
.ASM
.FOR
.FOR
.ASM
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.ASM
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.ASM
.ASM
.ASM
.ASM
.ASM
.ASM
.FOR
.FOR
.ASM
.FOR
.ASM
. FOR
.FOR
.FOR
.ASM
.FOR
.ASM
.FOR
.FOR
.FOR
.ASM
.FOR
.ASM
.FOR
.FOR
.ASM
.ASM
.FOR

+ASM

.ASM
.FOR
.FOR
.FOR
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ROUTINE

ANNEXE A-2

LISTE DES ROUTINES
TRIEES PAR PROGRAMME-SOURCE

SOURCE

AFFLNK
AFFNOD
AJOUTC
AJOUTN
ARRIVE
CADRE
CALC
OFFCB
ONCB
CHECOD
CHGCOD
CHGLNT
CHGLNK
CHGNOD
CHGSOM
CHGZON
CLSG
CODPOS
COPY
COPZON
CREAD
CURLOC
CURRET
CWRIT
DATEG
DATET
DSCCOD
DSCLNK
DSCNOD
FICHIERS
FRMCOD
FRMLNK
FRMNOD
FRMSOM
FRMZON
GETDAT
GETMOD
GRAF
HCBS
IDFLNK
IDFNOD
LOCA
ILIEN
INDSOU
ERASE
INFLD
NUMBER
OUTFLD
INICOD
VALCOD
INILNK
ININOD
INIZON

AFFLNK .FOR
AFFNOD .FOR
AJOUTC .FOR

- AJOUTN .FOR

ARRIVE .FOR

CADRE .FOR
CALC .FOR
CB .ASM
CB .ASM
CHECOD  .FOR
CHGCOD .FOR
CHGLNI .FOR

CHGLNK .FOR
CHGNOD .FOR
CHGZON .FOR
CHGZON .FOR

CLSG .ASM
CODPOS .FOR
COPY .FOR
COPZON - .FOR
CREAD .ASM

CURLOC .ASM
CURRET .ASM

~ CWRIT .ASM
- DATE -.FOR
DATE .FOR

DSCCOD .FOR
DSCLNK .FOR
DSCNOD .FOR
FICHIERS .FOR
FRMCOD .FOR
FRMLNK .FOR

. FRMNOD .FOR
- FRMZON .FOR

FRMZON .FOR
GETDAT .ASM
GETMOD .ASM
GRAF .ASM

HCBS .FOR "

IDFLNK .FOR
IDFNOD .FOR
IDFNOD .FOR

ILIEN .FOR
INDSOU .FOR
INFLD .FOR
INFLD .FOR
INFLD .FOR
INFLD .FOR
INICOD .FOR
INICOD .FOR

INILNK .FOR
ININOD .FOR
INIZON .FOR

CATEGORIE

NZEFONOAQAAAHNQAZNAQOAANNZHNAQAZENQOAQAAANQNONNZEHANOQQQHZ A
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INT14
IOPORT
IRECO
IRECORD
KBREAD
LIEN
LIGNE
LINE1l

MAPGIN

MAPLNK
MAPNOD
MAPZON
MENUDG
CLBUF
MESSAGE
READC
MODSET
NOEUD
NOMEXT
NOMFCH
NOMSEP
PAGEN
PCCROS
PCGIN
POSCAR
PRECIS
OPTION
PRODIG
OFFSCR
ONSCR
PSCR
QPLOT
RDBUF
DISTNC
ETR
ROTATEX
RTE
SKROL
SOMMET
SOUND
DGBEEP
DGCOOR
DGERRO
DGINIT

. DGMODE

SOURIS
STREAM
OFFCLOCK
ONCLOCK
TIME
VADRS
VLOAD

WRDOT

ZAPLNK
ZAPNOD
ZONE

INT14
IOPORT
IRECO
IRECORD
KBREAD
LIEN
LIGNE
LINEl
MAPGIN
MAPLNK

. MAPNOD

MAPZON
MENUDG
MESSAGE

MESSAGE

MESSAGE
MODSET
NOEUD
NOMFCH
NOMFCH
NOMFCH
PAGEN
PCCROS
PCGIN
POSCAR
PRECIS
PRODIG
PRODIG
PSCR
PSCR
PSCR
QPLOT
RDBUF
ROTATEX
ROTATEX

ROTATEX

ROTATEX
SKROL
SOMMET
SOUND
SOURIS
SOURIS
SOURIS
SOURIS
SOURIS
SOURIS .
STREAM
TIME
TIME
TIME
VADRS
VLOAD
WRDOT
ZAPLNK
ZAPNOD
ZONE

.ASM
.ASM
.ASM

..FOR
.ASM
.FOR
.ASM
.FOR
.ASM
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.ASM
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.ASM
.FOR
.ASM
.FOR
.FOR

.FOR

.FOR
.ASM
.ASM
.ASM
.FOR
.ASM
<FOR
.FOR
.FOR
.FOR
« ASM
.FOR
.ASM
.FOR

~ .FOR -

.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.ASM
.ASM
.ASM
.ASM
.ASM
.ASM
.FOR
.FOR
.FOR

NQFQQOAAQAAINQAQAQAOQAQAANAAQAAAAAANR QAOAQAQAOAAAAZANOAANZEOAQAAHNHOAOQQQ
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ANNEXE A-3

LISTE DES ROUTINES
TRIEES PAR CATEGORIE

CATEGORIE

ROUTINE SOURCE
PRODIG PRODIG .FOR
AJOUTC AJOUTC .FOR C
CHECOD . CHECOD .FOR ok
CHGCOD CHGCOD .FOR c
CODPOS CODPOS .FOR C
DSCCOD DSCCOD .FOR o]
FRMCOD FRMCOD .FOR c
INICOD INICOD .FOR c
VALCOD INICOD .FOR C
CADRE CADRE .FOR G
CALC CALC .FOR G
CLBUF MESSAGE .FOR G
CLSG CLSG .ASM G
COPY COPY .FOR G
CREAD CREAD .ASM G
CURLOC CURLOC .ASM G
CURRET CURRET .ASM G
CWRIT CWRIT .ASM G
DATEG DATE .FOR G
DATET DATE .FOR G
DGBEEP SOURIS .FOR G
DGCOOR SOURIS .FOR G
DGERRO SOURIS .FOR G
DGINIT SOURIS .FOR G
DGMODE SOURIS .FOR G
DISTNC - ROTATEX .FOR G
ERASE INFLD "~ .FOR -G
ETR ROTATEX .FOR G
FICHIERS FICHIERS .FOR G
GETDAT GETDAT .ASM G
GETMOD GETMOD .ASM G
GRAF GRAF .ASM G
HCBS HCBS .FOR G
INDSOU INDSOU .FOR G
INFLD INFLD .FOR G
INT14 INT14 .ASM G
IOPORT IOPORT .ASM G
IRECO IRECO .ASM G
IRECORD IRECORD .FOR G
KBREAD KBREAD .ASM G
LIGNE LIGNE .ASM G
LINE1l LINE1l .FOR G
LOCA IDFNOD .FOR G
MAPGIN MAPGIN .ASM G
MENUDG MENUDG .FOR G
MESSAGE MESSAGE. .FOR G
MODSET MODSET .ASM G
NOMEXT NOMFCH .FOR G
NOMFCH NOMFCH .FOR G
NOMSEP NOMFCH .FOR G
NUMBER INFLD .FOR G
OFFCB CB .ASM G
TIME .ASM G

OFFCLOCK
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OFFSCR
ONCB
ONCLOCK
ONSCR
OPTION
OUTFLD
PAGEN
PCCROS
PCGIN
POSCAR
PRECIS
PSCR
QPLOT
RDBUF
READC
ROTATEX
RTE
SKROL

"SOUND

SOURIS
TIME
VADRS
VLOAD
WRDOT
ZAPNOD
AFFLNK
ARRIVE
CHGLNI.
CHGLNK
DSCLNK
FRMLNK
IDFLNK
ILIEN
INILNK
LIEN
MAPLNK
STREAM
ZAPLNK
AFFNOD
AJOUTN
CHGNOD
DSCNOD
FRMNOD
IDFNOD
ININOD
MAPNOD
NOEUD
CHGSOM
CHGZON
COPZON
FRMSOM
FRMZON
INIZON
MAPZON
SOMMET
ZONE

. PSCR

CB -
TIME
PSCR
PRODIG
INFLD
PAGEN
PCCROS
PCGIN

POSCAR

PRECIS
PSCR
QPLOT.

- RDBUF
MESSAGE
ROTATEX
ROTATEX

SKROL
SOUND
SOURIS
TIME
VADRS
VLOAD
WRDOT
ZAPNOD
AFFLNK
ARRIVE
CHGLNI
CHGLNK
DSCLNK
FRMLNK
IDFLNK
ILIEN
INILNK
LIEN
MAPLNK
STREAM
ZAPLNK
AFFNOD
AJOUTN
CHGNOD
DSCNOD
FRMNOD
IDFNOD
ININOD
MAPNOD
NOEUD
CHGZON
CHGZON
COPZON
FRMZON
FRMZON
INIZON
MAPZON
SOMMET
ZONE

.ASM
.ASM
.ASM
.ASM
.FOR
.FOR
.ASM
.FOR
.ASM
.FOR
.FOR
.ASM

.FOR

.ASM
.FOR
.FOR
.FOR
.ASM
.ASM
.FOR
.ASM
.ASM
.ASM
.ASM
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR

.FOR

.FOR

.FOR

.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
.FOR
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ARGUMENTS: CALL AFFLNK(IC)

ROUTINE: AFFLNK : ‘

D EEEEEERIIIIEIESESE——————w———————

SOURCE: AFFLNK.FOR o CATEGORIE: L i
et n— ]
e e

DESCRIPTION:
Cette sous-routine affiche un lien a 1l'écran.

Elle commence par faire une conversion des coordonnées réelles
en coordonnées de l'écran et appelle ensuite QHIDE, une routine
QPLOT, qui s'occupe de tracer la ligne aussi bien que la fléche
au bout.

Si le lien est de type '"stream", le fichier de points intermé-
diaires (unité 14) est examiné pour tracer des lignes intermé-
diaires, sans fleches. :

Le paramétre "IC" sert a indiquer la '"couleur" d'affichage;"
lorsque IC = 0, le lien est effacé.
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SOURCE: AFFNOD.FOR CATEGORIE: N

ARGUMENTS: CALL AFFNOD(XR,YR,NOEUD,IC)

L———-——-—-—-—-——_—_—'.—_—.—_—.__]

e e e ————————— i i e Wiy

ROUTINE: AFFNOD | i

. . . : i

i DESCRIPTION:

Cette sous-routine affiche le numero "NOEUD", encadré aux coor-
données réelles (XR,YR). Les coordonnées réelles sont d'abord
converties en coordonnées graphiques et une boite est dessinée
a l'aide de la sous-routine QBOX. Le numéro de noeud (NOEUD)
est alors converti en chaine de caractéres avec FFORM et est
affiché au a boite avec TKTEXT.

”,




ARGUMENTS: CALL AJOUTC
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ROUTINE: AJOUTC

CATEGORIE: C

SOURCE: AJOUTC.FOR

et ————— S bttt e

DESCRIPTION:

Cette sous-routine permet d'ajouter un code-postal au systéme
courant. Elle vérifie d'abord s'il existe déja un point aux
coordonnées graphiques (XR,YR), a l'aide de la sous~-routine LOCA.
Si c'est le cas, un message est affiché. Si le numéro de noeud
est plus petit que 100, les centaines prennent la valeur des

centaines du numéro de noeud précédent (NOEUD3).
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ROUTINE AJOUTN

| SOURCE: AJOUTN.FOR ' ' _ | CATEGORIE: N

L__._____.__—__—___—.______.______x

“ ARGUMENTS: CALL AJOUTN |

DESCRIPTION:

Cette sous-routine permet d'ajouter un noeud au réseau courant.
Elle vérifie d'abord s'il existe déja un noeud aux coordonnées
graphiques (XR,YR), a l'aide de la sous-routine LOCA. Si c'est
cas, un message est affiché. Sinon, le systéme demande un
numéro de noeud a l'usager et l'emmagasine dans la variable
NOEUD. Si l'usager ne retourne aucune valeur (indiqué par "0"),
la valeur par défaut (noeud précédent + 1) est utilisée

(variable NOEUD2). Si le numéro de noeud est plus petit gque
100, les centaines prennent la valeur des centaines du numéro de
noeud précédent (NOEUD3). La sous-routine IRECORD est alors

appelée pour vérifier que le numéro n'existe pas déja, auquel
cas un message est affiché.
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ARGUMENTS : CALL ARRIVE
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ROUTINE: ARRIVE
— e ]

SOURCE: ARRIVE.FOR CATEGORIE: L

e—————————

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée lorsqu'un lien a été défini.
Elle appelle "DSCLNK" pour prendre la description des attributs
du lien. Si le lien est bidirectionnel, elle demande si la
description est. identique pour le sens contraire et appelle -
"DSCLNK" une deuxiéme fois, le cas échéant. '
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ROUTINE: CADRE
e
SOURCE: CADRE.FOR - CATEGORIE: g
e —

ARGUMENTS: CALL CADRE

DESCRIPTION:

Cette sous-routine dessine le cadre extérieur de l'espace gra-
phique de 1'éc¢ran.
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. .
ROUTINE: CALC | ~ . |
(| sourck: ' CALC.FOR | CATEGORIE: G
R R R R O R R R R R R R R R RO ——NS——————————
ARGUMENTS:  CALL CALC

" DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée par la routine assembleur "PSCR"

| pour créer un fichier-dessin de type '"Calcomp" du réseau courant.
i I1 1lit et valide le hom du fichier.
F

du dessin sur le CALCOMP 1075.
utilisez le logiciel NHCALP.COM.

" Puis il détermine 1l'échelle
Pour faire dessiner le fichier




SOURCE: CHECOD. FOR CATEGORIE: C

ARGUMENTS: - CALL CHECOD

ROUTINE: CHECOD | l

DESCRIPTION:

Cette sous-routine détermine si un ccde-postal existe déja a

l'intérieur du fichier. La métode de recherche se fait en ad-

ﬁ ditionnant les caractéres ascii du code=-postal, et en les
comparant au données du vecteur ICPOS. Lorsqu'une donnée est

identique, il vérifie que les caractéres des codes-postaux

I sont similaire.
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ROUTINE: CHGCOD I
SOURCE: CHGCOD.FOR : CATEGORIE:vC
L — :

ARGUMENTS: CALL CHGCOD

DESCRIPTION:

Cette sous-routine charge les vecteurs TABl, TAB2, IREC et ICPOS.
Pour le vecteur ICPOS, la valeur ascii des caractéres du code-
postal sont additionné et ensuite chargé dans le vecteur. Les
records du fichier sont recopiés dans le fichier TEMP.DTA.
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ROUTINE: CHGLNI

SOURCE: ~  CHGLNI.FOR = CATEGORIE: L

ARGUMENTS: CALL CHGLNIT

DESCRIPTION: _ ' '

e

Cette sous-routine 1lit le fichier des points intermédiaires et-
détermine le nombre total de record.

Des routines qui appellent l'interrupt "21H" de DOS sont appelées
pour établir le nom du fichier (ASCIIZ), pour établir 1'adresse
de transfert (SETXFR), pour ouvrir les flchlers (OPFL2), pour les
initialiser (LSEEK), et finalenment les fermer (CLFILZ) Ces
routines font partie de la librairie "FILEV20".

—
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ARGUMENTS: CALL CHGLNK

ROUTINE: CHGLNK

SOURCE: CHGLNK.FOR ' CATEGORIE: L

DESCRIPTION:

Cette sous-routine 1lit le fichier des liens existants et
charge les informations requises dans les vecteurs correspon-
dants. Elle fonctionne sur le méme principe que la routine
"CHGNOD".

Des routines qui appellent 1l'interrupt '"21H" de DOS sont appelées
pour établir le nom du fichier (ASCIIZ), pour établir 1l'adresse
de transfert (SETXFR), pour créer le fichier (CREAT), pour ou-
vrir les fichiers (OPFL2) et les initialiser (LSEEK), pour lire
(REDFLD) et écrire (WRTFLD) aux fichiers, et finalenment les
fermer (CLFIL2). Ces routines font partie de la librairie de
routines "FILEV20".

Le vecteur IRECL est modifié. il contient dans les deux derniers
bytes le numero du noeud de départ et dans les deux autres le
numero du noeud d'arrivé. Il fait le radical des deux nombres

et multiplie le noeud de départ par 10000, pour qu'il n'utilise
que deux bytes.

——

e ———
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ROUTINE: CHGNOD

SOURCE: CHGNOD. FOR _ CATEGORIE: N

ARGUMENTS: CALL CHGNOD

i
N S N N EE .

{ il e
-‘i. -

DESCRIPTION:

Cette sous-routine lit le fichier de noeuds de base et charge
les informations requises dans les vecteurs TAB et IREC. S'il
s'agit du programme de noeuds, (IPROG=1), le fichier est aussi
recopié dans 1le fichier de travail "TEMP.DTA".

Des routines qui appellent 1l'interrupt "21H" de DOS sont appelées
pour établir le nom du fichier (ASCIIZ), pour établir 1'adresse
de transfert (SETXFR), pour créer le fichier (CREAT), pour ou-
vrir les fichiers (OPFL2) et les initialiser (LSEEK), pour lire
(REDFLD) et écrire (WRTFLD) aux fichiers, et finalenment les
fermer (CLFIL2). Ces routines font partie de la librairie de 1
routines "FILEV20".. '

"CHGNOD" fonctionne comme suit: : “

1- Les fichiers sont ouverts et l'initialisation est faite.

2= Un bloc (jusqu'a 32 k-octets) est lu du fichier avec
DMA (direct memory access) et est placé dans le vecteur
"ARRAY".

3- S'il s'agit du module "NOEUDS", ce blos est écrit au
fichier de travail.

4- Les numéros de noeuds sont extraits et placés dans le
vecteur "IREC", a l'aide des sous-routines "VADRS" et
"VLOAD". o

5- Les coordonnées sont placées dans le vecteur "TAB" de la
méme facon. ’

6- Les étapes 2 a 5 sont répétées jusqu'a ce que tout le
fichier ait été lu. A (

7- Les fichiers sont fermés.
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| ROUTINE: CHGSOM :

SOURCE: CHGSOM. FOR : ' CATEGORIE: 2

— e e et A—————

ARGUMENTS: CALL CHGSOM

DESCRIPTION:

Cette sous-routine lit le fichier des sommets existants et
charge les informations requises dans les vecteurs correspon-
dants. Elle fonctionne sur le méme principe que la routine
"CHGNOD". -

Des routines qui appellent 1'interrupt "21H" de DOS sont appelées

pour établir le nom du fichier (ASCIIZ), pour établir l1l'adresse
de transfert (SETXFR), pour créer le fichier (CREAT), pour ou-

- vrir les fichiers (OPFL2) et les initialiser (LSEEK), pour lire

(REDFLD) et écrire (WRTFLD) aux fichiers, et finalenment les

fermer (CLFIL2). <Ces routines font partie de la librairie de

routines "FILEV20".
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ROUTINE: CHGZON .

_——————_——_————_—_——__———_—————

SOURCE: CHGZON.FOR CATEGORIE: 2 I

e b e e e e ettt I

ARGUMENTS: CALL CHGZON

DESCRIPTION:

Cette sous-routine lit le fichier des zones existantes et

charge les informations requises dans les vecteurs correspon-

dants. Elle fonctionne sur le méme principe que la routine
. "CHGNOD". '

Des routines qui appellent 1l'interrupt "21H" de DOS sont appelées
pour établir le nom du fichier (ASCIIZ), pour établir 1l'adresse
de transfert (SETXFR), pour créer le fichier (CREAT), pour ou-
vrir les fichiers (OPFL2) et les initialiser (LSEEK), pour lire
(REDFLD) et écrire (WRTFLD) aux fichiers, et finalenment les "
fermer (CLFIL2). Ces routines font partie de la librairie de '
routines "FILEV20".
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I ROUTINE: CLBUF
ﬁ " .

SOURCE: - MESSAGE.FOR CATEGORIE: G

ARGUMENTS: CALL CLBUF

DESCRIPTION:

Cette sous-routine vide le "buffer" du clavier.
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ROUTINE: CLSG

SOURCE: CLSG.ASM _ - CATEGORIE: G
R R R R R R RRRRERRRBRENSEEEEEEEEEEEE——————.
I ———-——-———-—*——_—————
ARGUMENTS: CALL CLSG

DESCRIPTION:

Cette sous-routine vide l'écran de la partie graphique, par un
"scroll" complet. : '
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ROUTINE: CODPOS

SOURCE: CODPOS.FOR CATEGORIE: C

'F

|
I

ARGUMENTS: CALL CODPOS

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est le programme de contrdle pour le module

"CODES-POSTAUX". Elle appelle des routines de plus bas niveau,
en fonction des options choisies sur la souris (variable IFLAG).

Lorsque IFLAG vaut "1", il s'agit de l'insertion d'un nouveau
point, la routine "AJOUTC" est alors appelée pour afficher le
code-postal. Si tout est en ordre, '"DSCCOD" est appelée pour
ecrire le code postal au fichier. Lorsque l'usager rentre ses
codes-postaux a l'aide d'un fichier, il peut utiliser 1la

touche "2" afin de sauter un code-postaux et la touche "7" pour
revenir au début du fichier. Si IFLAG vaut "0", il s'agit d'une
destruction de point. Ce dernier est définie par l'usager et
une vérification est faite. Si IFLAG vaut "A", l'usager demande
un changement de fenétre d'affichage ou zoom. La routine
"OWINDW" est alors appelée pour redéfinir la fenétre, et '"CADRE"
et "MAPNOD" sont appelées pour respectivement dessiner le cadre
extérieur et les points existants.

Si IFLAG vaut "C", l'usager vaut changer la fenétre extérieure;.
une question est alors posée pour savoir s'il veut revenir a la
fenétre précedente: si OUI, "POSCAR" est appelée avec IOPTION=2;
si NON, "POSCAR" est appelée avec IOPTION=0 pour redéfinir 1la
position de la carte. Le tout se poursuit comme avec "A"

Si IFLAG vaut "#", l'usager veut modifier la valeur de la tolé-
rance pour la recherche (variable TOL).

Si IFLAG vaut "6", l'usager veut voir le menu des commandes de
la souris. L'écran graphique est alors sauvegardé et le menu
rappelé par la routine "GRAF". Quand l'usager fait '"return",
l'écran graphique est ramené. :

Lorsque les traitements sont complétés, le contrdle est retourné
a la sous-routine "INICOD" pour recevoir une autre commande de
la souris.




! ] , !

SOURCE: ‘COPY.FOR | CATEGORIE: @ l
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ROUTINE: COPY

———————
ARGUMENTS: CALL COPY(F1,F2)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine recopie le fichier "F1" dans le fichier "F2".
Elle fonctionne sur le méme principe que la routine "CHGNOD".

Des routines qui appellent 1l'interrupt "21H" de DOS sont appelées
pour établir le nom du fichier (ASCIIZ), pour établir 1l'adresse
de transfert (SETXFR), pour créer le fichier (CREAT), pour ou-
vrir les fichiers (OPFL2) et les initialiser (LSEEK), pour lire
(REDFLD) et écrire (WRTFLD) aux fichiers, et finalement les
fermer (CLFIL2). Ces.routines font partie de la librairie de
"FILEV20". '
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ROUTINE: COPZON
' SOURCE: COPZON.FOR ; CATEGORIE: Z
- —— —— — — — —— — R —
-]
ARGUMENTS: CALL COPZON
DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée quand l'usager veut recopier une
partie de zone. Elle demande & l'usager le numéro de zone a
recopier et détermine alors si le point pointé est bien un
sommet. Elle demande ensuite de pointer le point terminal et
d'indiquer si la chaine d'arétes a étre recopiée correspond a
celle du sens de rotation des éguilles d'une montre ou le sens
inverse. Pour calculer le sens de|la rotation de la zone
pointée, il utilise la formule quitcalcule la surface du polygone.
Si le total est négatif, le polygone est dans le sens des
éguilles d'une montre Si il est positif c'est dans le sens
contraire. Les sommets concernés sont alors placés dans le
vecteur "GTAB". '

N.B. . Des cas spéciaux existent pour les premier et dernier
points d'une zone.




ARGUMENTS: CALL CREAD(IASCI)'

ROUTINE: CREAD

SOURCE: . CREAD.ASM

e
e —

CATEGORIE: G

o ——————————— R ——— )
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DESCRiPTION:

Cette sous-routine lit le caractére "IASCI"
rante du curseur a l'écran.

~

a la position cou-

o
—




ROUTINE: CURLOC

SOURCE: CURLOC.ASM ' CATEGORIE: g

ARGUMENTS: CALL CURLOC(IR,IC,PAGE)

46

N . . .

DESCRIPTION:

Cette sous-routine place le curseur a l'écran, a la ligne "IR",
a la ¢colonne "IC", et sur la page "PAGE" du "buffer" vidéo.

!

—_—
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. ROUTINE: CURRET a I

SOURCE: CURRET.ASM ' | CATEGORIE: G

— e — e .

—

ARGUMENTS: CALL CURRET(IR,IC,PAGE)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine retourne la position du curseur a l'écran;
"IR" est la ligne, "IC" la colonne et "PAGE" la page active du
% "buffer" vidéo. '
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ROUTINE: CWRIT

— A AR R R RS

SOURCE: CWRIT.ASM CATEGORIE: G ‘

—_————— — ]
ARGUMENTS : CALL CWRIT(COLOR,CHAR,PAGE)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine affiche le caractére "CHAR" a l'écran, avec
la couleur "COLOR" et sur la page "PAGE" du "buffer" vidéo.
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ROUTINE: DATET

pramam—
p——

e — —
[ —

SOURCE: DATE.FOR C ' CATEGORIE: G :
— —

'ARGUMENTS : CALL DATET

DESCRIPTION:

Cette sous-routine affiche 1a date, en mode '"'texte", dans le
' " coin inférieur guauche. :

)

—
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ROUTINE: DATEG

SOURCE: DATE.FOR CATEGORIE: G
. ~ .

ARGUMENTS: CALL DATEG

H
1t

DESCRIPTION:

Cette sous-routine affiche la date, en mode graphique, dans le
coin inférieur droit.

"
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ROUTINE: DGBEEP

SOURCE: SOURIS.FOR CATEGORIE: G

P

[

ll

ARGUMENTS: CALL DGBEEP

DESCRIPTION:

Cette sous-routine fait sonner la cloche du digimeétre.
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ROUTINE: = DGCOOR

SOURCE: SOURIS.FOR CATEGORIE: G

R R R R R R R R R AR R R R R R R R BB B EBEDSmS

ARGUMENTS : CALL DGCOOR(XR,YR,IFLAG,CODE)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine détermine la touche qui a été actionnée sur
la souris du digimétre (IFLAG), retourne les coordonnées
correspondantes (XR,YR) et le mode de fontionnement de la table
numérisante (CODE)

. Elle est appelée exclusivement par la routine '"SOURIS".




ROUTINE: DGERRO

|
II

SOURCE: SOURIS.FOR ' CATEGORIE: ¢

et oo —————————————Ca——— S

ARGUMENTS : CALL DGERRO

IR EEEESmBm————
e

DESCRIPTION:

Cette sous-routine affiche un message lorsqu une erreur de type
[ "hardware" se produit au digimétre.




54

ROUTINE: DGINIT

Cette sous-routine initialise le digimetre.
J de comunication pour la table numérisante.

l'initialisation de la table.

SOURCE: SOURIS.FOR CATEGORIE: G
. “:
J ARGUMENTS:  CALL DGINIT
DESCRIPTION:

Il identifie le port’
Vérifie la communica-

tion entre le PC et la table. Puis transmet les données pour




F

ARGUMENTS :

ROUTINE:

55

DGMODE

SOURCE: SOURIS.FOR CATEGORIE: G ]

— e

' CALL DGMODE

e,

It

DESCRIPTION:

" Cette sous-routine établit le mode de fonctionnement du digimé-
tre. '
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ROUTINE: DISTNC

r—SOURCE: ROTATEX.FOR

56
' CATEGORIE: ¢ |

- ARGUMENTS: = CALL DISTNC(X,Y,X1,Y1,IVOI)

 DESCRIPTION:

Cette sous-routine calcule la distance entre deux points. Si
les deux points sont trop rapprochés (écart inférieur a la
tolérance), le drapeau "IVOI" sera levé.
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ARGUMENTS: CALL DSCCOD
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ROUTINE: DSCCOD
|| sourcE:  Dsccop.For CATEGORIE: C
R R R —er rer————
I———— . —

DESCRIPTION:

est inséré dans le vecteur IREC.
au fichier de travail (unité 10)

Cette sous-routine place les coordonnées dans le vecteur GTAB et
~le numéro de noeud dans le vecteur IREC. Les valeurs ASCII de
chaques caractéres du code-postal sont additionnées et le total

Les informations sont écrites
, au record courant.
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informations sur le lien courant.
et valide.

défaut deviennent les anciennes.

‘Cette sous-routine interroge l'usager pour enregistrer les

Si le parametre (J) est égual a 1, alors il sagit
i d'une modifiquation d'un lien existant, auquel les valeurs par
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ROUTINE: DSCLNK
SOURCE: 'DSCLNK.FOR CATEGORIE: L
== e
ARGUMENTS: CALL DSCLNK(I)
- DESCRIPTION:

Le numéro du lien est calculé
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ARGUMENTS: CALL DSCNOD

ROUTINE: DSCNOD l
|

SOURCE: DSCNOD.FOR : CATEGORIE: N

DESCRIPTION:

Cette sous-routine interroge 1l'usager, sauf si IFLAG est égual a
"8", pour enregistrer les informations sur le noeud courant.
Elle place alors les ¢oordonnées dans le vecteur GTAB et le
numéro de noeud dans le vecteur IREC. |
S'il s'agit d'une modification (parametre MODI), les informations
sont écrites au fichier de travail (unité 10), au record cou-
‘rant. Autrement, elles sont ajoutées a la fin du fichier.
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ROUTINE: ERASE o
SOURCE: INFLD.FOR CATEGORIE: G I
— — R R R A A AR EEEE——DE—mmREE—m——

ARGUMENTS: CALL ERASE(IR,IC,JC)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine efface un champs de l1l'écran, a la ligne "IR",

| entre les colonnes "IC" et "JC".

——

—_—
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ROUTINE: ETR

SOURCE: - ROTATEX.FOR CATEGORIE: G

= e e S
ARGUMENTS : CALL ETR(XR,YR,XG,YG)
DESCRIPTION:

Cette sous-routine convertit les coordonnées réelles "carte"
(XR,YR), en coordonnées graphiques '"table" (XG,Y¥G).
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ROUTINE: FICHIERS
SOURCE: FICHIERS.FOR | : CATEGORIE: G
I — - — - R —
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ARGUMENTS: CALﬂ FICHIERS

DESCRIPTION:

Cette sous-routine s'occupe de la gestion des fichiers. Il af-

fiche un menu et lit le nom du fichier. L'usager choisit entre

créer un fichiers BACKUP ou ASCII, imprimer le fichier & 1l'impri-

mante, afficher le fichier a 1' ecran, changer de fichier ou

revenir au menu principal.’

Le fichier BACKUP est recopier avec la sous-routine COPY.

Le nom du fichier ASCII est déterminé avec la sous-routine NOMEXT.

Le fichier ASCII et le fichier binaire est ensuite ouvert,

Les fichiers binaire et LPT1 sont ouverts. Le fichier binaire . ||

est lut et retrenscrit dans le fichier LPT1, qui envoit les

données a l'imprimante.

Le fichier binaire est ouvert, lut et affiché a
a

an. La sous-
routine (AFFICH) gére l'affichage des records '

1'écr
1'écran.
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SOURCE: FRMCOD.FOR o CATEGORIE: C |

ROUTINE: FRMCOD

ARGUMENTS: CALL FRMCOD

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée a la fin d'une session dans le
module '"CODPOS" pour fermer le fichier des codes-postaux. Elle
lit, record par record, le fichier de travail (unité 10) et le
recopie dans le fichier de base des codes-postaux.

Une vérification est faite pour les codes-postaux ayvant été
détruits, car leurs coordonnées sont éguales a "0" et le record
ne serait pas recopier.

La sous-routine tient l'usager informé sur le déroulement du
processus, en indiquant le nombre de records recopiés et détruits.




| ROUTINE: FRMLNK
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SOURCE: FRMLNK.FOR CATEGORIE: L

ARGUMENTS : CALL FRMLNK

R DDIIII————————————

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée a la fin d'une session dans le
module "LIENS" pour fermer le fichier des liens. Elle 1lit,
record par record, le fichier de travail (unité 12) et le reco-
pie dans le fichier de base des liens (unité 13).

Une vérification est faite pour les liens ayant été détruits
(numéro de noeud mis a 32767). S'il s'en trouve, le record
correspondant n'est pas recopié.

La routine tient l'usager informé sur le déroulement du proces-
sus, en indiquant les records recopiés et détruits.
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A ROUTINE: FRMNOD l

SOURCE: FRMNOD.FOR CATEGORIE: N

—— e ——— e

ARGUMENTS:: CALL FRMNOD

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée a la fin d'une session dans le
module "NOEUDS" pour fermer le fichier des noeuds. Elle 1lit,
record par record, le fichier de travail (unité 10) et le reco-
pie dans le fichier de base des noeuds (unité 11).

Une vérification est faite pour les noeuds ayant été détruits‘
(numéro de noeud mis a 32767). S'il s'en trouve, le record
correspondant n'est pas recopié.

La routine tient l'usager informé sur le déroulement du proces-
sus, en indicant les records recopiés et détruits.




ﬂ ARGUMENTS: CALL FRMSOM
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ROUTINE: FRMSOM

i
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SOURCE: FRMSOM. FOR | o CATEGORIE: 2
R R R R R IR R R R R R R EEEIE————hh

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée a la fin d'une session dans le
module "ZONES" pour fermer le fichier des sommets. Elle 1lit,
record par record, le fichier de travail (unité 1Q0) et le reco-
pie dans le fichier de base des sommets (unité 13).

Une vérification est faite pour les sommets devenus inutiles
(numéro de sommet mis a 0). S'il s'en trouve, le record corres-
pondant n'est pas recopié. ‘ ‘

La routine tient l'usager informé sur le déroulement du proces-
sus, en indiquant les records recopiés et détruits.
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ROUTINE: FRMZON !

SOURCE: FRMZON . FOR CATEGORIE: 2Z

T— i R R A A A R R R R R ROy,
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ARGUMENTS: CALL FRMZON

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée a la fin d'une session dans le
module "ZONES" pour fermer le fichier des zones. Elle 1lit,
record par record, le fichier de travail (unité 12) et le reco-
pie dans le flchler de base des zones (unité 11).

Une vérification est faite pour les zones devenus inutiles
(numéro de zone mis a 0). S'il s'en trouve, le record correspon-
dant n'est pas recopié.

La routine tient l'usager informé sur le déroulement du proces-
sus, en indigquant les records recopiés et détruits.

——
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ROUTINE: GETDAT
| source: GETDAT. ASM ' CATEGORIE: a
— )

ARGUMENTS: CALL GETDAT(J,M,A)

- DESCRIPTION:

Cette sous-routine retourne la date courante du systéme d'opé-
ration. v ' :
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ROUTINE: GETMOD

7

'SOURCE: GETMOD.ASM . CATEGORIE: o

"ARGUMENTS: CALL GETMOD(MODE)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine retourne le mode courant de l'écran.
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ROUTINE: GRAF l

SOURCE: ~ GRAF.ASM , CATEGORIE: ¢

ARGUMENTS: 'CALL GRAF (OPT)

| DESCRIPTION:

Cette sous-routine sauve ou retourne le contenu de la mémoire
vidéo (video-RAM) en mémoire courante. On indique OPT=0 pour
*I sauver une image et OPT=1 pour la rappeler.




Cette sous-routine identifie un lien en faisant apéel a "IDFNOD"

pour localiser le noeud de départ, suivi d'un appel a "SOURIS"

pour relever le deuxiéme noeud et d'un dernier appel & "IDFNOD" -

pour identifier le noeud d'arrivé.

71
ROUTINE: IDFLNK ‘
SOURCE: IDFLNK.FOR _ , CATEGORIE: L '
ARGUMENTS: CALL IDFLNK
DESCRIPTION:
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ROUTINE: IDFNOD

SOURCE: IDFNOD.FOR ' CATEGORIE: N
ARGUMENTS: CALL IDFNOD(X,Y,N)
DESCRIPTION:

Cette sous-routine identifie le noeud pointé au digimétre, aux
coordonnées reélles (X,Y), en tenant compte de la tolérance.
Elle retourne alors son numéro '"N", ainsi que ses véritables
coordonnées. '

Si aucun noeud n'est trouvé a l'intérieur de la tolérance,
l"argument "N" prend la valeur '"O".

i
i
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FONCTION: ILIEN-

SOURCE: ILIEN.FOR ' A CATEGORIE: L
ARGUMENTS: ILIEN(L)

DESCRIPTION:

Cette fonction retourne le numéro de record ou se trouve le

lien "NOLIEN" dans le fichier. Ce numéro de record correspond a
l'indice du tableau IRECL. Si le lien n'existe pas, la fonction
retourne la valeur "0".
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ROUTINE: INDSOU

SOURCE: ~ INDSOU.FOR ’ CATEGORIE: G

——
ARGUMENTS: CALL INDSOU : '

DESCRIPTION: I

Cette sous-routine affiche dans le coin inférieur droit, 1l'indice
utilisation de la souris "<+>", si le paramétre '"CA" est égual a
"ON". Et efface 1l'indice si le paramétre est égual a "FF".
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ROUTINE: INFLD

SOURCE: INFLD.FOR v CATEGORIE: 6

ARGUMENTS: CALL INFLD(LENFLD,LENSTR,STR)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine lit & l'écran la chaine de caractéres "STR",
de longueur "LENSTR'", dans un champs de longueur "LENFLD'".

oot
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: ROUTINE: = INICOD

SOURCE: INICOD.FOR CATEGORIE: C

ARGUMENTS: CALL INICOD

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est le programme d'initialisation et de
fermeture d'une session dans le module '""CODE-POSTAUX'".

Elle exécute successivement les tdches suivantes:
- Initialise les valeurs de défaut;
- Définit les fenétres hardware et software;
- Appelle l'affichage du cadre extérieur (CADRE);
- Détermine les dimensions de la table numérisante.
- - Détermine le type d'écran monocrome ou couleur. - {
- Ouvre les fichiers de codes-postaux et de travail;
- Copie les points existants (s'il y a lieu) en mémoire
et dans le fichier de travail (CHGNOD);
- Détermine la position de la carte (POSCAR);
- Affiche le menu du digimétre (MENUDG) :;
- Affiche les codes-postaux existants (MAPNOD)(s'il y a lieu);
- L'usager indique s'il veut rentrer les codes-postaux au
clavier ou avec l'aide d'un fichier.
- Si l'usager utilise un fichier, le fichier est validé, puis
la touche de la souris est lut (SOURIS).
- Si l'usager rentre les codes-postaux au clavier, le code-
postal est lu et validé (VALCOD).
- Appelle la sous-routine "CODPOS" qui contrdle le choix de
l'usager.

La derniére routine est appelée tant que l'option "D" (sortie)
n'est pas choisie. Les fichiers sont alors fermés et le con-
trdle est retourné au programme principal "DIGIT".




I ROUTINE: INILNK
— — — : ———————————
I SOURCE: INILNK.FOR CATEGORIE: L~

ARGUMENTS: CALL INILNK

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est le programme d'initialisation et de
fermeture d'une session dans le module '"LIENS".

Elle exécute successivement les tiches suivantes:
- Initialise les valeurs de défaut;
- Définit les fenétres hardware et software;
- Appelle l'affichage du cadre extérieur (CADRE); .
- Teste si le fichier TEMP.DTA existe, si oui un message est
affiché et la session est terminé.
- Détermine la dimension de la table numérisante.
- Détermine le type d'écran monocrome ou couleur. _
- Ouvre les fichiers de noeuds, de liens et de travail;
Copie les noeuds existants (s'il y a lieu) en mémoire
et dans le fichier de travail (CHGNOD);
- Copie les liens existants (s'il y a lieu) en mémoire
et dans le fichier de travail (CHGLNK);
Détermine la position de la carte (POSCAR);
Affiche le menu du digimétre (MENUDG);
- Affiche les noeuds existants (MAPNOD) (s'il vy a lieu);
- Affiche les liens existants (MAPLNK) (s'ii y a lieu);
- Appelle la sous-routine "LIEN" qui contrdle les inter-
ventions de l'usager a partir de la souris.

La derniere routine est appelée tant que l'option "D" (sortie)
n'est pas choisie. Les fichiers sont alors fermés et le con-
1 trdle est retourné au programme principal "DIGIT'".

|

i
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ROUTINE: ININOD l

" Cette sous-routine est le programme d'initialisation et de

SOURCE: ININOD.FOR CATEGORIE: N l
S — ; e ——ra————ra——— —— ]

ARGUMENTS: CALL ININOD

DESCRIPTION:

fermeture d'une session dans le module '"NOEUDS".

Elle exécute successivement les tdches suivantes:
- Initialise les valeurs de défaut;
- Définit les fenétres hardware et software;
- Appelle l'affichage du cadre extérieur (CADRE);
i - Teste si le fichier TEMP.DTA existe, si oui un message est
' affiché et la session est terminé. _
- Détermine la dimension de la table numérisante.
i - Détermine le type d'écran, monocrome ou couleur.
I - Ouvre les fichiers de noeuds et de travail;
- Copie les noeuds existants (s'il y a lieu) en mémoire
et dans le fichier de travail (CHGNOD); '
- Détermine la position de la carte (POSCAR); .
- Affiche le menu du digimétre (MENUDG) ;
.- Affiche les noeuds existants (MAPNOD) (s'il ya lieu);
- Appelle la sous-routine "NOEUD" qui contrdle les inter-
ventions de l'usager a partir de la souris.

La derniére routine est appelée tant que l'option "D" (sortie)
n'est pas choisie. Les fichiers sont alors fermés et le con-

tréle est retourné au programme principal "DIGIT".:




"—‘ -

’ - il

proe . . =
& = s s

N —~
X X 1 v % A

79
ROUTINE: INIZON . I
SOURCE: INIZON.FOR CATEGORIE: 2
ARGUMENTS: CALL INIZON
DESCRIPTION:

Cette sous-routine est le programme d'initialisation et de
fermeture d'une session dans le module "ZONES".

Elle exécute successivement les tdches suivantes:

- Initialise les valeurs de défaut;

- Définit les fenétres hardware et software;

- Appelle l'affichage du cadre extérieur (CADRE);

- Détermine les dimensions de la table numérisante.

- Détermine le type d'écran, monocrome ou couleur. ”

- Ouvre les fichiers de zones, de sommets et de travail;

- Copie les zones existantes (s'il y a lieu) en mémoire
et dans le fichier de travail (CHGZON);

- Détermine la position de la carte (POSCAR);

- Affiche le menu du digimetre (MENUDG) ;

- Affiche les zones existantes (MAPZON);

- Appelle la sous-routine "ZONE" qui contrdle les inter-
ventions de l'usager & partir de la souris.

La derniere routine est appelée tant que l'option "D" (sortie)
n'est pas choisie. Les fichiers sont alors fermés et le con-
trdéle est retourné au programme principal "DIGIT".

{
i
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I ROUTINE: INT14
SOURCE: INT14.ASM CATEGORIE: g

ARGUMENTS: CALL INT14(INTYPE,CHR)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine fait la communication avec un port RS-232C;

Le "high-byte" de "INTYPE" correspond au numéro du port (0 ou 1),
tandis que le "low-byte" wvaut "1" pour écrire, "2" pour lire ou
"3" pour obtenir le statut du port.

La variable "CHR'" est le caractére transmis.
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ROUTINE: IOPORT |
— S

SOURCE: IOPORT.ASM CATEGORIE: 4

mr—r—r—r—rT———

eve— ———————— et

ARGUMENTS: CALL IOPORT(IOTYPE,STRING)-

DESCRIPTION:
Cette sous-routine fait la communication avec un port RS-232C;

L Le "high-byte" de "IOTYPE" correspond au numéro du port (0 ou 1),
tandis que le "low-byte" indique la longueur de la chaine de

~

caractéres "STRING" & transmettre.

.y
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ROUTINE: IRECO

SOURCE: IRECO.ASM ' CATEGORIE:
- —

- = ———
ARGUMENTS: CALL IRECO(IND,IREC,IRES,NOEUD)

— ) -

‘g .
- B

DESCRIPTION:
Cette sous-routine cherche la position du noeud "NOEUD", dans

le vecteur "IREC", de dimension "IND". "IRES" est la position
retournée, et vaut "0" si le noeud est inexistant.

Vi

||
'1
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FONCTION: IRECORD

SOURCE: IRECORD. FOR CATEGORIE: G

Cette fonction retourne le numéro de record ol se trouve le
noeud "N" dans le fichier. Ce numéro de record correspond a
l'indice du tableau GTAB. Si le noeud n'existe pas, la fonction
retourne la valeur '"0".

T —— e
ARGUMENTS: IRECORD(N)
DESCRIPTION:
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ROUTINE:

KBREAD

SOURCE:

. KBREAD.ASM
e -

CATEGORIE: G

ARGUMENTS :

CALL KBREAD(IASCI)

——————e———

DESCRIPTION:

Cette sous-routine lit le "buffer” du clavier pour identifier
- la touche actionnée "IASCI".
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I " ROUTINE: LIEN

SOURCE: LIEN.FOR CATEGORIE: L

— e
e ——

ARGUMENTS: CALL LIEN

Lorsque IFLAG vaut "3" ou "4", le noeud de départ du lien a été

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est le programme de contrdle pour le module
des "LIENS". Elle appelle des routines de plus bas niveau, en
fonction des options choisies sur la souris (variable IFLAG).

pointé. Si IFLAG vaut "5", le lien sera de type '"courbé" et la
variable logique STR est alors mise a .TRUE. pour indiquer un
traitement particulier. La routine "IDFNOD" est alors appelée
pour reconnaitre le noeud et les valeurs de défaut sont ajustées.
S'il s'agit du mode "courbé'", la routine "STREAM" est appelée
pour codifier le lien et la routine "ARRIVE" est finalement ap-
pelée pour prendre la description du lien et l'inscrire au
fichier.. ' 1

Si IFLAG vaut "1", "2" ou "8", le noeud d'arrivée du lien a été
pointé. SI IFLAG vaut "1", le lien est a sens unique. '"IDFNOD"
sera alors appelée pour reconnaitre le noeud et "ARRIVE" pour
prendre la description du lien. Si IFLAG vaut "2" le sens est
bidirectionnel, un sous-dialogue sera affiché pour la description
de la deuxiéme direction. Lorsque IFLAG vaut "8" il n'y a pas de
description et le lien est a sens unique.

Si IFLAG vaut "9", l'usager veut modifier la description d'un
lien existant. La routine "IDFLNK" est alors appelée pour
identifier ce lien, l'ancienne description est replacée dans
les valeurs par défaut courantes et "DSCLNK" est appelée avec
un paraméetre indiquant qu'il s'agit d'une modification.

Le traitement des touches "A'", "C", "6" et "#" est identique
a celui décrit pour la sous-routine "NOEUD".

Lorsque les traitements sont complétés, le contrdle est retourné
a la sous-routine "INILNK" pour recevoir une autre commande de
la souris.
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ROUTINE: LINE1l

'SOURCE: LINE1.FOR : CATEGORIE: ¢

ARGUMENTS: CALL LINEl(XX,YY,XP,YP,IC)

- DESCRIPTION:

Cette sous-routine dessine un trait a l'écran, entre (XX,XYi et
(XP,YP); IC définit la commande comme '"MOVE" ou "DRAW". Il fait
une rotation translation des coordonnées et fait le trait avec
QPLOT.

—

———
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|

fonction: LOCA

! SOURCE: FIDFNOD.FOR CATEGORIE:

]

ARGUMENTS: LOCA(X,Y)

DESCRIPTION:
% .
Cette fonction convertit les coordonnées de la table en
coordonnées reélles (X,Y), et cherche dans le vecteur des
coordonnées (TAB) un point situé en dedans de la tolérance.

Si un noeud ou sommet (selon le module) est trouvé, la fonction
retourne l'indice correspondant du vecteur. Autrement, elle
retourne la valeur "0". '
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ROUTINE: MAPGIN
r_éOURCE: MAPGIN.ASM - CATEGORIE: 6

ARGUMENTS: CALL MAPGIN

DESCRIPTION:

Cette sous-routine deplace une croix comme curseur a l'écran.
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ROUTINE: MAPLNK l

SOURCE: MAPLNK.FOR : ' CATEGORIE: L
— — —— ,_"—'_-.---*_T

ARGUMENTS: CALL MAPLNK(I)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine effectue l'affichage d'un ensemble de liens
existants, a l'écran, a l'aide de la sous-routine "AFFLNK".

Elle donne & l'usager l'option de limiter 1'impression & un bloc
de liens choisis, afin de diminuer le temps requis. L'usager
- peut aussi interrompre l'affichage en cours de dessin.

Si les deux noeuds du lien ne font pas partie des noeuds déja
affichés a 1l'écran, "AFFLNK" n'est pas appelée, augmentant ainsi
la vitesse d'exécution du dessin.
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ROUTINE: MAPNOD

|

SOURCE: MAPNOD.FOR ' CATEGORIE: N
ARGUMENTS : CALL MAPNOD(I)
DESCRIPTION:

Cette sous-routine effectue 1l'affichage d'un ensemble de noeuds

~

existants, a l'écran, a l'aide de la sous-routine "AFFNOD".

Elle donne a l'usager l'option de limiter 1l'impression a un bloc
de noeuds choisis, afin de diminuer le temps requis. L'usager
peut aussi interrompre l'affichage en cours de dessin.
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ROUTINE: MAPZON

e

SOURCE: MAPZON.FOR CATEGORIE: 2

ARGUMENTS:  CALL MAPZON

DESCRIPTION:

Cette sous-routine effectue l'affichage & 1l'écran du dessin des
zones existantes. Il lit le fichier de zones, record par record,
trace les arétes entre les sommets et affiche le numero de zone

a son centre géométrique. Elle donne a l'usager l'option de
limiter 1'impression a un bloc de noeuds choisis, afin de dimi-
nuer le temps requis. L'uager peut interrompre l'affichage en
cours de dessin. Les lignes d'arétes sont tracées a l'aide de la
routine "LINEl" et le texte est affiché a 1l'aide de "TKTEXT".:
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ROUTINE: MENUDG

l SOURCE: . MENUDG. FOR

ARGUMENTS:  CALL MENUDG

——— ' O
CATEGORIE: G
- —

— ————

DESCRIPTION:

Cette sous-routine affiche le menu de la souris du digimetre,
correspondant au module courant. Les menus existent sur fi-

chiers indépendants pour chaque module de PRODIG. '

l ' :
| Une fois le module identifié, une vérification de 1l'existence du
fichier correspondant est faite. En cas de probléme, un message
est affiché.

Le fichier est alors ouvert et les informations correspondantes
aux records de ce fichier sont affichées.

Cette sous-routine n'est appelée qu'une fois par session dans un
module donné. Une fois que 1l'image-écran est générée, elle est
sauvée en mémoire par la routine "GRAF". Lorsque la touche "6"
de la souris est actionnée, cette image est rappelée directe-
ment, sans repasser par le fichier de menu, ni par la présente
sous-routine. '
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ROUTINE: MESSAGE

" mum de 78.

SOURCE: MESSAGE.FOR CATEGORIE: 6
v

ARGUMENTS: CALL MESSAGE(IL,IC,ICOL,IP,ARR)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine affiche le message "ARR"

écrit position courante du curseur.
avec la sous-routine "CWRIT".

d'une longueur maxi-
Si IL et IC sont égual a "0", alors la message seras
Chaque caracteére est affiché
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ROUTINE: MODSET

e v— —

H

|

SOURCE: - MODSET.ASM ' CATEGORIE:

ARGUMENTS: CALL MODSET

DESCRIPTION:

Cette sous-routine établit le mode de l'écran.
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. ,
| ' ROUTINE: NOEUD I
r : = - |

SOURCE: NOEUD.FOR : CATEGORIE: N

v e— s

———— — ———

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est le programme de contrdle pour le module
des "NOEUDS". Elle appelle des routines de plus bas niveau, en
fonction des options choisies sur la souris (variable IFLAG).

Lorsque IFLAG vaut "1', "2", '"4",6 "5", "7" oy "8", il s'agit de
l'insertion d'un nouveau noeud, qui aura comme attribut de type
une valeur associée a IFLAG, de "1" a "6'", respectivement. La
routine "AJOUTN" est alors appelée pour obtenir le numéro de
noeud. Si tout est en ordre, "DSCNOD" est appelée pour prendre
la description des attributs, sauf si IFLAG est égual a "8".
Si IFLAG vaut "9", il s'agit d'une modification de noeud. La
routine "LOCA" est alors appelée pour convertir les coordonnées
"table" en coordonnées "carte" et identifier le noeud pointé.
Une question est alors posée pour déterminer s'il s'agit de
changer le noeud de place;
- Si OUI, le noeud est détruit et "SOURIS" est appelee pour
repérer la nouvelle position.
- Si NON, le systéme demande un nouveau numéro pour le noeud
et reprend ses anciens attributs.
- Dans les deux cas, '"DSCNOD" est appelée avec un parametre
signifiant qu'il s'agit d'une modification de description.
Si IFLAG vaut "0", il s'agit d'une destruction de noeud. Ce
dernier est localisé et une vérification avec l'usager est
faite avant que ne soit appelée "ZAPNOD" pour l'éliminer.
Si IFLAG wvaut "A", l'usager demande un changement de fenétre
d'affichage ou zoom. La routine "QWINDW" est alors appelée
pour redéfinir la fenétre, et "CADRE" et "MAPNOD" sont appelées
pour respectivement dessiner le cadre extérieur et les noeuds
existants.
Si IFLAG vaut "C'", l'usager veut changer la fenétre extérieure;
une question est alors posée pour savoir s'il veut revenir a la
fenétre précederite: si OUI, "POSCAR" est appelée avec¢ IOPTION=2;
si NON, "POSCAR'" est appelée avec IOPTION=0 pour redéfinir la
position de la carte. Le tout se poursuit comme avec "A"
Si IFLAG vaut "#'", l'usager veut modifier la valeur de la tolé-
rance pour la recherche (variable TOL).
Si IFLAG vaut "6'", l'usager veut voir le menu des commandes de
la souris. L'écran graphique est alors sauvegardé et le menu
rappelé par la routine "GRAF". Quand l'usager fait "return",
l'écran graphique est ramené. '

Lorsque les traitements sont complétés, le contrdle est retourné
a la sous-routine "ININOD" pour recevoir une autre commande de
la souris.
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ROUTINE: NOMEXT

SOURCE: NOMFCH.FOR CATEGORIE: g

oo ———————]
e

ARGUMENTS:  CALL NOMEXT(A,B,EXT)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine ajoute l'extension "EXT" au nom du fichier "A".
Les deux vecteurs sont validés et insérés caracteére par caractére
dans le vecteur "B". : '
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ROUTINE: NOMFCH

e e t—————
e

SOURCE: . NOMFCH.FOR CATEGORIE:

G

ARGUMENTS: - CALL NOMFCH

DESCRIPTION:

Cette sous-routine 1lit un nom de fichier. Un message est affiché
a l'écran, indiguant a l'usager le ou les extension que vas
prendre les nom des fichiers. Elle lit le nom du fichier (INFLD).
Puis elle termine en rajoutant l'extension au nom du fichier
(NOMEXT) . v :
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ROUTINE: NOMSEP

SOURCE: NOMFCH.FOR : - CATEGORIE: ¢

ARGUMENTS: CALL NOMSEP(A,NOM, EXT)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine sépare le nom du fichier "A" en une partie
"NOM" et une partie "EXT", correspondant a 1l'extension.
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ROUTINE: NUMBER

SOURCE: INFLD.FOR . , CATEGORIE: G
ARGUMENTS : CALL NUMBER(STR,LENSTR,NUMB,IVALID)
DESCRIPTION:

Cette sous-routine convertit la chaine de caractéres "STR",
de longueur "LENSTR", en une valeur "NUMB" entiére de 4 octets.
Si IVALID = 1, il y avait un non-chiffre dans la chailne.
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SOURCE: CB.ASM CATEGORIE:

ARGUMENTS: CALL OFFCB

2
rere——— ]

DESCRIPTION:

Cette sous-routine désactive la commande "Ctrl-Break" du clavier.
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OFFCLOCK
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SOURCE: TIME.ASM

CATEGORIE:

ARGUMENTS: CALL OFFCLOCK

G

DESCRIPTION:

Cette sous-routine désactive la

routine "TIME".




ROUTINE: OFFSCR

SOURCE: PSCR.ASM

Cette sous-routine désactive le mode "CALCOMP" de la fonction
"Prt-Sc" du clavier.

CATEGORIE: G l
ARGUMENTS: CALL OFFSCR
DESCRIPTION:
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| SOURCE: B.ASM

. —

ARGUMENTS: CALL ONCB

CATEGORIE:

DESCRIPTION:

Cette sous-routine active la commande '"Ctrl-Break"

du clavier.
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ROUTINE: ONCLOCK

e ———

——— — 1
SOURCE: TIME.ASM CATEGORIE: G
. I —_— —

——

ARGUMENTS: CALL ONCLOCK

DESCRIPTION:

Cette sous-routine active la routine "TIME".




Cette sous-routine active le mode "CALCOMP'" sur la fonction
"Prt-Sc" du clavier, qui appelle ainsi la routine "PSCR".

105
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ROUTINE: ONSCR
SOURCE : PSCR.ASM ] CATEGORIE: ©
ARGUMENTS:  CALL ONSCR
DESCRIPTION:




H au menu principal ( routines "NOEUD", "LIEN", "CODPOS" et
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ROUTINE: OPTION
SOURCE: PRODIG.FOR « CATEGORIE: G
| e ———————————————— ittt i e e
| EE——— — e —————————————— o -
ARGUMENTS:  CALL OPTION(I) -
DESCRIPTION:

Cette sous-routine affiche le menu secondaire a l'écran et per-
met & l'usager de choisir certaines options. Le contréle
J dépend de l'option choisie ("I").

L'option "1" alterne le contrdle entre le digimétre et le cla-
vier lui-méme. Les deux premiers octets du bloc "common /INP/"
indiquent 1l'état courant. Une valeur de (1) indique que le
digimétre est actif, tandis que (-1) signifie que le contrdle
est assigné au clavier.

L'option "2" contrdle le port d'entrée assigné au digimetre.
I Une valeur de (0) dans les deux premiers octets du bloc /PORT/ ﬂ
indique que COMl: est actif; une valeur de (1) est associée

au port COM2: .

L'option "3" appelle l'exécution du module choisi préalablement,
HZONEH)'

L'option "0" retourne l'usager au menu principal.
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l ROUTINE: OUTFLD _

>

SOURCE: INFLD.FOR CATEGORIE: ¢

ARGUMENTS: CALL OUTFLD(LENFLD,STR)

- DESCRIPTION:

Cette sous-routine écrit & l'écran la chaine de caractéres "STR",
dans un champs de longueur "LENFLD". Ceci remplace un énoncé
WRITE de FORTRAN.
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ROUTINE: PAGEN
SOURCE: PAGEN.ASM : CATEGORIE: ¢ |
— —————————————.—.—~—~————

ARGUMENTS: CALL PAGEN

.

DESCRIPTION:

Cette sous-routine établit la page active courante pour 1l'écran.
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ROUTINE: PCCROS

SOURCE: PCCROS.FOR
e — N

CATEGORIE: ¢

A— — E— — ——

ARGUMENTS: CALL PCCROS(X,Y,IAL)

ﬂESCRIPTION:

Cette sous-routine remplace la routine "TKCROS" de la librairie
"QPLOT". Elle affiche un curseur & l'écran (PCGIN). Puis dépen-
dament de la touche pesé par l'usager, le curseur se déplace
vers le bas, le haut, la droit ou la gauche.
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ROUTINE: PCGIN

. N ——

SOURCE : PCGIN.ASM CATEGORIE: G

= - - . - _1—-__1“
ARGUMENTS: CALL PCGIN(X,Y,DIR,INC,BITMAP) -
DESCRIPTION: |

Cette sous-routine déplace une croix blanche en lieu de curseur.

(résolution 640 x 200), a la position (X,Y), & partir du clavier.

"DIR" est la direction (U,D,R,L) et "INC" 1l'incrément de dépla-
cement (4 ou 20 pixels). "BITMAP" garde en mémoire 1l'image sous
la croix avant son passage et 1l'image est restituée apreés ce
passage. »

Cette routine est utilisée avec "PCCROS".
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ROUTINE: POSCAR

SOURCE: POSCAR.FOR » CATEGORIE: g

e rmimr————

]

e —— mre—

ARGUMENTS: CALLFPOSCAR

DESCRIPTION:

Cette sous-routine supervise le positionnement de la carte sur
le digimétre. Tous ses paramétres sont passés en 'COMMON".

La variable "IOPTION" détermine s'il s'agit de repérer la carte
sur la table ("0") ou de revenir a la fenétre originale ("2").

Autrefois, IOPTION=1 était utilisé pour faire un zoom & partir

du digimétre; PRODIG fabrique maintenant les zooms a partir du

clavier.

D'autres paramétres indiquent si on est en mode calvier ou en mode
digimetre ("NN"), si c'est une premiére session de travail
("REPS") et dans quel module on se trouve ("IPROG").

Les variables pour lesquelles des valeurs sont retournées par
la routine sont les suivantes: _
- X, ¥, X1, Y1 : coordonnées des points inférieur-gauche
. et supérieur-droit sur le digimeétre; .
- XMIN, YMIN : coordonnée inférieure-gauche, en unités l
" de 1la carte réelle;

- GAMMA : angle en radians, entre les systéemes de
coordonnées '"table" et "carte";
- F1, F2 : échelles horizontale et verticale.

Les valeurs originales de ces variables (avant changement de
la fenétre d'affichage) sont emmagasinées respectivement dans
XT, YT, XT1l, ¥YT1, XMINl1l, YMIN1l, GAMMAl, FX et FY.

Si "POSCAR" est appelée avec IOPTION=2, ces valeurs originales
sont replacées dans les variables actives et la fenétre est
redéfinie, a l'aide de "QPLOT".

Si "POSCAR" est appelée avec IOPTION=0 alors que l'entrée se
fait en mode '"clavier", le systéme demande & l'usager d'indi-
quer les coins inférieur-gauche et supérieur-droit en coor-
données ''carte". Si l'entrée est assignée au digimétre, et
qu'il s'agit d'une premiére session de travail, l'usager devra
pointer deux points sur la carte et en donner les coordonnées.
Si ce n'est pas une premiére session, l'usager a aussi la possi-
bilité de repérer la carte en pointant deux noeuds existants,
dont le systéme cherchera les coordonnées dans le fichier.

Dans tous les cas ou IOPTION=0, une vérification est faite des

échelles horizontale et verticale et de l1l'angle. Si le systéme
décéle une difficulté (échelles trés différentes, division par

zéro, etc.), ou si l'usager le demande a travers le dialogue

de vérification, le processus de repérage sera recommenceé.
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ROUTINE: PRECIS

SOURCE: PRECIS.FOR- CATEGORIE: G

112

——— S .,

ARGUMENTS: CALL PRECIS

DESCRIPTION:

Cette sous-routine permet a l'usager de définir une fenétre de
"précision", correspondant & une partie de la carte constituant
un agrandissement d'un secteur donné.

Le traitement qui est fait est identique & celui décrit pour la
routine "POSCAR".
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PROGRAMME: PRODIG
_ : — e
SOURCE: PRODIG.FOR - CATEGORIE: ¢
= e ___1__
ARGUMENTS: -- PROGRAMME PRINCIPAL --
DESCRIPTION:

Ceci est le programme principal, & la base de toutes les opéra-
tions du logiciel PRODIG.. :

I1 affiche le menu principal a 1l'écran, a partir du fichier
séquentiel "MENU.DAT" et demande a l'usager d'identifier le
module qu'il veut utiliser. La réponse est emmagasinée dans les
deux premiers octets du bloc "COMMON /DD/". La clé de corres-
pondance est la suivante:

1- Module "NOEUDS"
2- Module "LIENS"
3- Module '"CODES~-POSTAUX"

4~ Module "ZONES"
5~ Module "FICHIERS"

Le contrdle est alors passé & la routine "OPTION".
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ROUTINE: PSCR

L

- SOURCE: PSCR.ASM - : CATEGORIE: ¢

114

.

ARGUMENTS: CALL PSCR

)

-; .-\

-

=

-

DESCRIPTION:

Cette sous-routine remplace l'interrupt "Prt-Sc'" du clavier
sous DOS pour rediriger le contenu graphique dans un fichier
de commandes type '"Calcomp'".
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ROUTINE: RDBUF

ARGUMENTS: CALL RDBUF

SOURCE: RDBUF.ASM CATEGORIE:

——— - — . —

G

DESCRIPTION:

Cette sous-routine vérifie si une touche du clavier a été
actionnée et la retourne le cas échéant.
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ROUTINE: READC

SOURCE: MESSAGE.FOR CATEGORIE: G

ARGUMENTS: CALL READC(C,J)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine lit une chaine de caracteéres au clavier;
"C" est le nom du vecteur de caractéres (502l1) et "J" sa
longueur nette.
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I ROUTINE: ROTATEX

117

Cette sous-routine effectue la transformation du systéme de
repérage cartographique, avec rotation des axes de '"ANGLE"

~

degrés et translation de l'origine & (XOR,YOR).

fﬁ SOURCE: ROTATEX.FOR CATEGORIE: g I

L - —e—aa —— . —— e ——— .___...__—___—'-——_‘—

Ji'ARGUMENTS: CALL ROTATEX(XI,YI,ANGLE,XOR,YOR,XO,YO) '
DESCRIPTION:
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ROUTINE: RTE

SOURCE: ROTATEX.FOR ‘ CATEGORIE:

G

|

ARGUMENTS: CALL RTE(XG,YG,XR,YR)

sttt e ——csi—

DESCRIPTION:

Cette sous-routine convertit en coordonnées réelles '"carte"
(XR,YR), les coordonnées graphiques "table" (XG,YG).
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I

SOURCE: SKROL . ASM CATEGORIE: ¢

ROUTINE: SKROL

— — m
ARGUMENTS: CALLvSKRQL

DESCRIPTION:

Cette sous-routine opére le déroulement de la partie '"texte" de
l'affichage. :
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SOURCE: SOMMET . FOR CATEGORIE: 2
T _ N ——

ROUTINE: SOMMET

ARGUMENTS: CALL SOMMET

— |

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée chaque fois que la touche "1"
est actionnée au digimétre, dans le module "ZONES".

Elle commence par appeler "LOCA" pour convertir les coordonnées
et vérifier si le sommet existe, & l'intérieur de la tolérance
spécifiée. Si c'est le cas, elle affiche un message et sonne la
cloche du terminal. Une vérification est alors faite pour véri-
fier s'il s'agit du début d'une zone. Si oui, un traitement
additionnel est fait.

Une autre vérification est faite pour déterminer si la zone vient
d'étre refermée. Si ce n'est pas le cas, le sommet est inscrit
au fichier, en méme temps qu'au vecteur "GTAB", et une ligne est
tracée au sommet précédent.

Si la zone est refermée, la description des attributs est prise,

‘le numéro de zone est affiché a 1l'aide de "TKTEXT" et les infor-

mations sont inscrites au fichier des zones.
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le haut-parleur du miccro-ordinateur.

Cette sous-routine actionne l'émission d'un signal

sonore par

121
ROUTINE: SOUND
SOURCE: - SOUND.A§M CATEGORIE: @'
ARGUMENTS: CALL SOUND
DESCRIPTION:
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SOURCE: SOURIS.FOR

ARGUMENTS:  CALL SOURIS(XR,YR,IFLAG,IMODE)

ROUTINE: = SOURIS

re—r—

CATEGORIE: G

|l

DESCRIPTION:

Cette sous-routine contrdle les informations captées par la

souris du digimeétre. -

Elle retourne les coordonnées (XR,YR) pointées au digimétre,
avec l'identificateur (IFLAG) de la touche qui a été action-

née au méme moment.

Elle déplace, simultanément aux mouvements de la souris, le

curseur affiché a l1l'écran (PCGIN).

Le mode courant du digimétre (IMODE) est aussi indiqué avec

chaque transmission.
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ROUTINE: STREAM

SOURCE: | STREAM. FOR , CATEGORIE: L

——— e e ————

ARGUMENTS : CALL STREAM(X,Y)

L

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est appelée pour la digitalisation des l}ens
courbes. Ce mode est appelé '"stream'", un flot continu de points
étant transmis par le digimétre. ‘ :

Chaque fois gu'un point étant & une distance égale ou supérieure
a la tolérance ("TOL") du point précédent, il est enregistré

dans le fichier de points intermédiaires (unité 14). Le lien est
complété quand un noeud existant est reconnu.

Le record du fichier des liens indique la présence d'un lien
courbe ("stream") si les noeuds de départ et d'arrivée sont
négatifs. Il y a alors pointeur au premier record correspondant
du fichier des points intermédiaires.
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| SOURCE: TIME.ASM _ ' - CATEGORIE: G
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ROUTINE: TIME

ARGUMENTS : CALL TIME

DESCRIPTION:

Cette sous-routine affiche 1'heure continuellement & 1l'écran
et est activée par la routine "ONCLOCK". Elle est effectuée
a chjaque fois ol l'horloge interne interrompt la tidche en cours.

e

|
f |
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ROUTINE: VADRS

e ererem— — r— re—————
e —— — — ——— ———m—tr—ee

s severevormm—
e

SOURCE: VADRS.ASM ' CATEGORIE: ¢

)l

L

it —— i e e scsmserwerarr—

ARGUMENTS : CALL VADRS(AD)

DESCRIPTION:

“ Cette sous-routine retourne 1l'adresse d'une variable.
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ROUTINE: WRDOT

I

SOURCE : WRDOT . ASM | - | CATEGORIE: G

I

"ARGUMENTS : CALL WRDOT(X,Y,CHR,COL,FONT)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine écrit le caractére '"CHR'" en mode graphique,
point par point, aux coordonnées (X,Y). La couleur "COL" est
toujours mise a "1". Les caractéres standards sont indiqués

* par FONT=0, tandis que FONT=1 appelle des petits chiffres
seulement (pas de lettres).
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ROUTINE: ZAPLNK
SOURCE: ZAPLNK.FOR - CATEGORIE: L ]
- — —— — N ——— — —
— —_— e —— — =

ARGUMENTS: * CALL ZAPLNK(NOLIEN)

DESCRIPTION:

Cette sous-routine détruit le lien "NOLIEN'" dans le fichier des
liens et l'efface de l'écran. '

Elle abpelle "AFFLNK" avec un paramétre lui indiquant que le
lien doit étre détruit, et met ensuite le noeud de départ de ce
lien a 32000, une valeur spéciale qui indique que le record doit

étre détruit. Ceci sera fait par la routine "FRMLNK", & la
fin de la session de travail. ‘
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rl © ROUTINE: ZAPNOD ]
' SOURCE: ZAPNOD. FOR CATEGORIE: § |
ARGUMENTS:  CALL ZAPNOD(NOEUD-)t —
l DESCRIPTION:

~

Cette sous-routine élimine le noeud "NOEUD" a l'effacant de
l'écran a 1l'aide de la routine "AFFNOD" et en indiquant qu'il doit
étre détruit du fichier en le renumérotant a 32767. Ceci sera
fait par la routine "FRMNOD". '
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ROUTINE: ZONE

SOURCE: ZONE.FOR

ARGUMENTS: CALL ZONE

CATEGORIE: 2 I

— S — S— |

DESCRIPTION:

Cette sous-routine est le programme de contrdle pour le module
des "ZONES". Elle appelle des routines de plus bas niveau, en
fonction des options choisies sur la souris (variable IFLAG).

Lorsque IFLAG vaut "1" il s'agit de l'insersion d'un point, alors
la sous-routine "SOMMET” est appelé.

Si IFLAG vaut "5", il s'agit de recopié une par*le d'une autre
zone (COPZON). uméro de

Si IFLAG vaut "6" le menu est réaffiché a 1l'écran.

Si IFLAG vaut "8" l'usager a l'option de détruire un ou plusieur
Si IFLAG vaut "0", il s'agit d'une destruction de noceud. Ce
dernier est localisé et une vérification avec l'usager est

faite avant que ne soit appelée "ZAPNOD" pour l1l'éliminer.

Si IFLAG vaut "A", l'usager demande un changement de fenétre
d'affichage ou zoom. La routine "QWINDW" est alors appelée
pour redéfinir la fenétre, et '"CADRE" et "MAPNOD" sont appelées
pour respectivement dessiner le cadre exterleur et les noeuds
existants.

Si IFLAG vaut "C", l'usager vaut changer la fenétre extérieure;
une question est alors posée pour savoir s'il veut revenir a la
fenétre précedente: si OUI, "POSCAR" est appelée avec IOPTION=2;
si NON, "POSCAR" est appelée avec IOPTION=0 pour redéfinir la
position de la carte. Le tout se poursuit comme avec "A"

Si IFLAG vaut "4#", l'usager veut modifier la valeur de la tolé-
rance pour la recherche (variable TOL).

Lorsque les traitements sont complétés, le contréle est retourné

a la sous-routine "INILNK" pour recevoir une autre commande de

'la souris.
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Description des fichiers
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SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro

—_————

DIRECTORY:

\

MINI []

MICRO [«]

DATE: £’/ ¢i/ o¢

NO-CLASSIFICATION

DESCRIPTION: LF Fic dikR  CcoenT/ EAT DEIS CcQis ~PSTAGK FT LRSS

cee ADCov ALY,

ORGANISATION:

sequentiel
sequentiel indexe
acces direct

acces direct indexe
autre:

Longueur du record(LRECL): [ 20 ]

Type de fichier:

Binaire ]

ASCII

FORMAT:
Fixe (=]
Variable [] -

ESPACE:
KB [ ]

ALLOCATION:
Fixe

Dynamique

(] EBCDIC ([]

(]
(]

. VOLUME:

Disquette
Cartouche iomega
Ruban magnetique

lamn Ko N e W oy |
— i e

oo
- —

Il

Hard disk
Autre: Nom ou No:
NOM DU RESPONSABLE: DATE: / /
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lil DESCRIPTION DES CHAMPS

-DES FICHIERS PERMANENTS

Nom du Champ ' Signe

CaC OV EWPY ) 1 v
Description ¢ copi-poaraL

Position Type

De

A Long

| W I S | Iilll. Lléllﬁ-jl ] Iél

LXLIIllll[lll..l.lLlll.lll

IYI NS U NN (SO [N WV N UL VR [ ORI U WS O SN [ROUN EU WS W T |

11 , '
Description LA _ CooRDemnif X g ccai -PosiArbd l_.L_.l_.LZLL_I_LZLQI Wy 19

Description ol Iy a8 w17y
LTI V. D 2N W R R N T A A O it W 0 O B B B A _ { (
ipti . A , -
Description _ CHAMP soifesisr popn MLt 1bn 1l LXK by
L' inui AT . .
I IR S N TS S S T T Y N T T S S OO TN T WY O O
Description , _ L L [ N | A N DU WA [ O [ P I
(IS W LD N TN TN S O NS WU N N N TN N N IO NN WS N S
Description o ‘ JR WS VU S Y U | U T O N [ U [ O
(1SS Y OO T T U OO OO T T U TN MY TN VOO NS O T TN Y OO TN |
Description _ , Lt SN W | VA VO W U N O O I
Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumeriquel
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SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro

|

NOM DU FICHIER: X x x > » » ~ x N O D DATE: £’/ ¢i/ oc
DIRECTORY: \ . . o NO-CLASSIFICATION
MINI (] MICRO (W - - - =
DESCRIPTION: L5 FIC AIFRA  ContibanT LES ACUDS _ mini o- £Fs
(ol O0c e v $  FT oo PHISCRILIIC o
ORGANISATION: FORMAT:
sequentiel (1] Fixe [x]
sequentiel indexe [] Variable []
acces direct (<
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: KB [ ]
Longueur du record(LRECL): [ 3 ] ALLOCATION:
Fixe (1]
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire [«] ASCII [] EBCDIC (]

VOLUME:
Disquette
Cartouche iomega
Ruban magnetigque
Hard disk
Autre:

— e
i e el

Nom ou No:

NOM DU RESPONSABLE:

|
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DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

Nom du Champ V Signe Position Type
P De A Long
MO 0 v b ‘ , 5
Description i i wmrige 0F melfun Lo oo adn oo Ay 1y
B o vovovorororooy o1t td 3 4 7
Description _Quog nowwif x 0. Noino S TN TS T L= VAL R &

0 T TN N W WEOE U O T T K WG OO OO O MY S O OO B O . _
Description s apafoanes ¥ DO acfod (T N W4 W DGy W 1

WOrE St 4y vov by 01t g 111y . 4 £
Description LE v NE A pui PRiscipapp Wt dZioll L) 1"’]'@1‘“@

ATV ERAVISUC S0 BN

BTN S W N T NN TN NOU T UOUN SN T L TUN RO OO S T S B B 5
Description LE M D2 b Ll SECon QI RL L léu-l_lvrajzijL—LlLiJ
Do AQ2UD.

(I ANTR T o8 S AN VRS S T TN TN NN TN O G Y NN N U S S
Description L E IYPE
Al pl,

Lo 19ty o A liAy e oy

PR . - ~ - - -
DigaDdRe, T 0 p£fgi L

——

lIlllL'l_Llll_lllL_Ll‘ll!l-ll_,_J

At

Description  7ypr n: wpiud, e e e e a3
Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerigue !
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumeriqueﬂ

i
l' \
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DIRECTORY: \
. ¢

MINI [] - MICRO (4

— —
SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro
NOM DU FICHIER: ¥ % X X x x x ».L A K DATE: P2/ o1/ o¢

NO-CLASSIFICATION

DESCRIPTION: LE FIc HIER C(cATIENT LES Lifas AINST GUE LBy Mefof AYELEL

s wf RATA( HENT o

sequentiel
sequentiel indexe
acces direct

t_a\_4:|_4|_4

ORGANISATION: ' FORMAT:
Fixe
Variable []

acces direct indexe | ESPACE: ,
autre: _ KB { ]
Longueur du record(LRECL): [ /v ] ALLOCATION:
Fixe (1]
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire ¥ ASCII [] EBCDIC []-
VOLUME:
Disquette (]
Cartouche iomega {]
Ruban magnetique []
Hard disk ] :
Autre: _ Nom ou No:
I NOM DU RESPONSABLE: DATE: /[
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DESCRIPTION DES CHAMPS '
DES FICHIERS PERMANENTS ¢

S

Nom du Champ - Signe Position Type

De A Long
TR ToX TSN N AN L. N TS W N A D N DAY W MO DY MO DK A O O

Description | ; muures oo mevd i prpanl Lo aoadn o a3y N a3

WIOIARIRY 4 1 1 4 1 4 181 3 by 1 1t 3]
Description 1;: aLugg.
Fa¥?) o1t A

Dy LcreD D ALRINE L1

SN U VA TN U UL U ST SO S S A NG Y S S S O Y O ,
Description _Iyag or Rucie, Lt afn g 7N a3l

(VT Wo XN VA5 WK AU NN NN TN IOV (U RS SO N NN N W SO NN L NN S B ‘
Description  c'ye; 1y wemagre De  woi£g N R TS NI Y

(AN WK I35 001 TN T N W N WA U O W S W IO S OO0 S T OO0 O
Description ., psiawce fu70k pis Ofux Lt a7y l/_l'lJlﬁ.lL._l__l.ZJ
AlLieQS

L0 RAPY 1 1oy Lyt
Description  7vfi pi Lifw 7 Lt /130 1y %Ay 113y

e .ttt ¢ 1 1 t 1 .t ¢ ¢t p .\ @ ) t. 1.7
Description J TSN [ N A S S N U B

Il B an e G i N SN .S S e TR S e
v " _ >
o
-
. | -'.;n
| b o
N Tr N v
E’

Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerigque
B: binaire H: hexadecimal P: numerique cocndense X: alphanumerique
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SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro

NOM DU FICHIER: X X x X x x X %2 & M . DATE: 87/ o1/ oc

DIRECTORY: \ ' ‘ NO-CLASSIFICATION

MINI [] ~ MICRO (A

DESCRIPTION: LE FICHIER CenitE&T LE> Zewis ET LES LO/MNFS CUl DEFIANIS-

SEMNT (HAGQLES Zea i,
ORGANISATION: : FORMAT: :
sequentiel (] Fixe (]
sequentiel indexe [] Variable [x]
acces direct b4
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: KB [ ]
Longueur du record(LRECL): [ vz ] ALLOCATION:
Fixe (]
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire K] ASCII [] EBCDIC []

VOLUME:
Disquette
Cartouche iomega
Ruban magnetique
Hard disk _
Autre: . L Nom ou No:

e W Wane Wane Y
S Cd e bt

NOM DU RESPONSABLE: e . , DATE:

I
|

e e — ———e
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DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

Nom du Champ

Position

(I L2 W S T N B W

|

1

I B

Signe

Description

LE A WV ELRLQ DI a4 Zoa s

De

Type

A Long

"

Lt 1-111 1 l'illA/JL_L_J_I:,

|l (0 TN T T TR T W RO WU U NOUON TN N WY NG T TN Y DN SO W :
Description LE Ao ARG P0E PLATS DE A S O S Y e T N T
'l PN
TS (ol ) 0oy g 3
l Description LE M LRO s Pl DL LA — l. T e lé" LA/J o |©~|
Zon £ i
' LES /5 PROCHAINS € HAMES _S08T 1D Ep71 Q v s,
IR NS U T NN WUNN OO NN NN U WO U U OO SN WU NG DO Y B O A
l Description (N I T TG WO TN TN TR O TN S [ TS O 0
TN TN NS WU S S NN NN WU S HNE NN SN RO SN OO IS WY SO BN S BN
' Description I TR TN N NS U VRN O OO I TR WO S
Il (TN S DN TN NN NN U WU U SN N NN O NN (N N O AU S AN B
Description (U T S W (N U TN NN TSy NS I S O T
II TN TS W NN NN UG N U T WO N PO I TN NUSS H AN OO N NS BN
Description L N [ KON S U O | N U SNy U y WS S _—
IType:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
' B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumerigue)
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DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

Nom du Champ _ Signe Position Type
De A Long

e AWy 1o 1ty
Description  pi, /£ <pacgc R SRR WA TRV SRR VAT

D TAB ey v v 1 o A
peseription oo v

=, R . . .
LES 5 PRoCHAIASL ImPs _Sown T
LREATIQUES .

I N TN SN NN NN SN U NN NN NSO N AN OO AU SN U N NN NONE PO O
Description _ ' NN L RN N U N (VNS SN R NN G TR S IO

et 11 ot o1 gt ottt L.t 1t t 1 1 1 i 1.9}

' Description , _ (S N TN U0 SOV WO | DN (NN IOV Y I N I IO N

(TN N T UONN VOUNN RN (NN DU RN WS SO NS AU TN SN OO SO B SN S BN N
" Description [ N NS OSSN | N DU O U O OO OO A

NN NS U U T NN N OO U T N WO JOURE S AN SO WK WA OO WS W S
Description IS S OO W SN OO N W O PO I OO I

(N NS NN NS TN NN TR WU TS SN NN NUUNS RNUR WA AU SN S BN S R WO
Description _ S [ NS (N S N[O U U Uy TN Oy IO B

Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe M:vnumeriquo l
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense ¥: alphanumeriaue

p—




l SYSTEME DE DOCUMENTATION '
_ description des fichiers
I mini et micro
l | NOM DU FICHIER: X X x x x x X z.5 O W DATE: 27! / of / o
l : DIRECTORYﬁ \ NO‘-CLASSIFICATION
MINI [} MICRO [¥ - - - -~
' ‘ DESCRIPTION: LEFicdirp CCnTIEAL DOis ccnpr P iris DiE Povi S
l ORGANISATION: FORMAT :
, sequentiel (] Fixe <]
' sequentiel indexe (] Variable (]
I . acces direct £
: acces direct indexe (] ESPACE:
| autre: ' KB [ ]
I  Longueur du record(LRECL): [ /2 ] ALLOCATION:
Fixe (1]
' ‘ Dynamique (]
' Type de fichier: A '
' v Binaire [x ASCII [] EBCDIC []
l ~ VOLUME:
‘ Disquette (]
I : Cartouche iomega []
Ruban magnetique []
f Hard disk (]
l Autre: Nom ou No:
I NOM DU RESPONSABLE: DATE: / /
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DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

Nom du Champ Signe Position Type
‘ De A Long
|G U S W A T U N NN SN SO T NN T T TS U N O B A _ Y

DeSCription (oo A0canit x prus  pess: Lo adn o a7 AL a9

| (AT N S T N N N W SR OO IS N NN N U SO N Y S G S B -

Description _ccippeiwér ¥ niun pows oL s 1 a8k Y

n Y del v

Lot/ MU Yy v 1 1 g 1y 1y _

Description ¢ iamF o unisi poon wasnianr bttt 1Fn v 0 /a3 Xy 19y

SN NN S Y S S O N TS NS TN IO TR T U U NG DN S SO B IR
lf Description N TS T T G TN DO [ R T A O
AR [ T S SO T TN NN NN T XS TN U U N TN G NN U O I ‘
I Description O S S D OO SN S OO [ N I OO WY OOOE
II[ NN S [N N TR N SO NN TN NN U O NN Y NN N SN N A B

Description ' PSS USRS O | T U N TN N S
il (NS DN NN ' OO TN SN N OO VU U DN U TSUN DU NS NN TR MO Y AN Y|

Description (IS N TN U W NN | O UOUN W DO I NS O O
§

(Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
B: binaire H: hexadecimal P: numerique ccndense X: alphanumerigue,

E

Q




—

- .

- e s EE s N
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SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro

L

NOM DU FICHIER: X X X X X £ x Xx.1 N T DATE: Y7/ ¢c1/ o¢
DIRECTORY: \ NO-CLASSIFICATION
MINI [] MICRO [X - -0 T~
DESCRIPTION: L& FICHIER e, ol tEnT DES  CCchAPEsAirs P PEinls
LT RMEDI 2 RES Peopr FelRumpp v a4 oo R E,
ORGANISATION: FORMAT:
sequentiel (] Fixe A
sequentiel indexe [] Variable []
acces direct {«
acces direct indexe [] ESPACE: v
autre: KB [ ]
Longueur du record(LRECL): . { /v ] ALLOCATION:
Fixe (]
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire [«] ASCII [] - EBCDIC []
VOLUME:
Disquette (]
Cartouche iomega (]
Ruban magnetique []
Hard disk (] v
Autre: Nom ou No:
NOM DU RESPONSABLE: DATE: / /

I

ll
H




-
-
Fay
~

-

DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

Non du Champ Signe Position Type
' De : A Long

T .

[, 0 N S N WA NS SN SN N NN NN (NS VUK W TN GO SN NN N O A .
Description COOARENnDEE X Diea Looal S B X WL N VT B

il

/]
h
5

(DA 7, TS TR WK U TR TN T S N TN U SN S O Y N S T B G y
Description couo pepmase Y piiw pocng e SN EX B B R R A W W R 4

MMy L L L L L1

\iT Description LIAMP _ L vriyse gooa tiwsinsT LI L L1 BAMIRVALARD NIRRT

NN RS VU TN NN TS O ISR S U SO TSN O S U Y IO S O B
Description _ WS W NN SN U SN SR VU U O G I

ROV SN NS TS NS U N O NS N U S TS U OO T N O O O T Y
Descrlptlon IS O S TN S Y S Y SN TOUO I I O I

~

l
i
1
|

NS T N N Y T T N ORIV NS NV AU TS OO NS T N O WO O Y |
Descrlptlon , 7 NS N S TN O N | N AN S N DY O T

1
!

[ T S T T W N T S A N O T O S 0 O N0 A Y OO

Descrlptlon ‘ L JLe. 1 1 '.l 4 1 i+ JeJe 11
Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique

,I B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumerique

’ l N . - . . - i




| 2 - (e
E — o
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SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers

mini et micro

| . DIRECTORY: \

NOM DU FICHIER: = x % X x x % x4 S N | DATE: £/ 0i/ 02

—_— — — - =

NO-CLASSIFICATION

MINI

(] - MICRO K]

DESCRIPTION: (C’isi LE FICHIER Dés ALe.iuas EN ﬂ5<]/v

(]

ORGANISATION:
sequentiel

acces direct

autre:

Longueur du record(LRECL):

Type de fichier:
: Binaire []

sequentiel indexe

acces direct indexe

FORMAT:
Fixe 4]
Variable []

]
(]
[]
(] ESPACE:

KB [ ]

[ 63] ALLOCATION:
Fixe
Dynamique

o
—

ASCII 4 EBCDIC []

VOLUME:
Disquette
Cartouche iomega
Ruban magnetique
Hard disk
Autre:

Lame Wane Wane Wane |

Nom .ou No:

=

NOM DU RESPONSABLE:

DATE: / /

I

T3
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\_’/ —

' DESCRIPTION DES CHAMPS
DES PICHIERS PERMANENTS

.

Nom du Champ o Signe Position Type
, ' De A Long
UMM Yy o s ‘
. Description .,  ;-pacs b ade s hexgea

| RVRY. IO S N N S SN S N N 0 N A T A M O BT B |
~Description ST LE MomERe Qo acl o) I NS S ) YV W W

LA TO RV R, & R S N N S N S SO0 N TN SR Y S WL 2 SAE Y N
Description (. sspacs Lt 1 1T X 1y

Y-S TNN TN TN TE  HAK 1 DUNN HN  HNE TN DU H S A O N I8 M B N ,
Description  csss7 um cooQ Oomai € x Lot a8 '/'QJUi’LJ—JiJ

AT T T T T T N N WS S A B0 B A S B B B B B I _ '
Description (i fe7 1 (oo gopwaif Y e aZu it e a9,

SR IVE VLU RYE I SO N N NS T NS S O A N S WO IO B SOOS W
Description o zspacg, Lo adién 1 by 1

RN RS N N N S N NS 3N T A DK NS UG A 0SB A I .
. . ‘ Y S, _ 5
Description (¢ e<t st wom ni ia fuc bt afaZn T li vy a5

PRIAC Ll F Do nGivDs

iType:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
: ~B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumerique

)
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_

DESCRIPTION DES CHAMPS
\ DES FICHIERS PERMANENTS

Nom du Champ _ Signe Position Type

' : De A Long
WDy Mgy 4o g 1 g S N IS U N U N N N U N | ‘
Description NEux E9PaCEs v Lt 17120 1 1713 RS l,__,l,,,_l_al

B AL N S TS N TN SN N TN TN K Y SN N U N N OO Y O B o
j Description . :<v ir pom pz 1a  RUE L1 1717y RERA NVai FENEAEY
! SNE Gt DA IRE. D i AoitLde )

e

_ STANTVRL Y.V B SN TN N N SN K SN NS WL NG C A O SO0 A W B
Description TRCIS  E5PHCES. L 87 o eéadyeXg 1 1]

J

IEVAT IR IS IR I BN N NS B B N B B NE BN O BN BE R A
Description _;: svp:r prapicd
Ao, v

Lot a3y g 0% A e 1ty

(AT NN T T S S N Y U W N0 W SO0 A S L A B B Y , o
Description g 7ye: »: y.iun. e L

N NS S TS T TN TN OO JONON TS TS TR N TN T VRN DO N N N T B :
~ Description gLt 1 tonototorortoye_1.19

B O T T Y O T A TN G S WO N NN UM SN SN TN T TC O OO

Description o (IS T TN Y O T N Y O Y O
‘MType:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumerique

-



f
24
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i
)
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S— , ,
SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro
NOM DU FICHIER: X s x ¥ x x » x.AS &L DATE: &7/ 01/ c?
DIRECTORY: \ NO-CLASSIFICATION
MINI (] MICRO [] - -0 0T

DESCRIPTION: CESY wf . Fre HIER DiES iiEpMs Ea AScil,

ORGANISATION: , FORMAT: _
sequentiel (d Fixe (A
sequentiel indexe (] Variable []
acces direct (]
acces direct indexe ([] - ESPACE:
autre: KB [ ]

Longueur du record(LRECL): [ 3¢ ] ALLOCATION:

: Fixe []
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire {] ASCII [x] EBCDIC []
VOLUME:
Disquette (]
Cartouche iomega []
Ruban magnetique (]
Hard disk (1]
Autre: Nom ou No:
\
| NOM DU RESPONSABLE} DATE: / /

It
1




147

l DESCRIPTION DES CHAMPS
‘ DES FICHIERS PERMANENTS

Nom du Champ Signe Position - Type

: , : De A Long
WOy gr g vy I TN TN TN N OO TN TS U U Y TN NN N GO S | :

Description oa  fupacs toe 1adp v sy Xy

A N TN U N TN A SN WA WAL WA Y WO SN WA MO A O A B M _
Description y yovizr&n 00 awoiud D= Loet v de L Gy L 18]
Lc fAPT Qo bifa,

QM Yy ey )
Description .. Fepaci __ Lt to 170 4 v a2 14

(TS0 TN TN VO A TN NN N TN N TN TR WA Y NN WO W U TS O N :
| Description i wuwig0 ne weced ppargys WAL 18u 1 gL 3]

.. iz AL

‘I‘}'.I‘.ll.l_l!.ll.ll.ll.llllllll,l] o~ |
Description 7y p: pe fuuif. Lot aadu a7y 13

(1 OF TS VOO W S U RO T WA HOO DN T Y UONC NN W0 W00 VA S M WY O )
- Description _popoi LE aempre  pi upiES. SN SRS VALE SN VA4 JUT R

O V=35 T TR T SN U YO AU TN AN SN M S WO UG TS W T MY O

N ) p e '
Description _, s j,meoiug Do iirp. Lo 12l 13135 g 1Y
‘ Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumerique

‘}
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| DESCRIPTION DES8 CHAMPS
vl DES FICHIERS PERMANENTS

~ Nom du Champ | Signe Position Type

: De A Long
(TSR VLS V.8 D2 T TN W N N N N Y O I N U B S B | 3 N
Description .. <pais Lot 12370 v a3 M Xa e 1l

M o1y vy ooty
Description _7Tvprpnge i

L

13050 1 a3 A v

RN W VU S S S [N (O IO U [N IS T T U N T O
Description , TR " NN U N [ T O Ny WOy O

I SO O O NN TSN T TN TS Y JNUON UG NN W TEUNN O TN UOS WHOY  TOY O _
Description _ N N N SO N 250 N Sy OO [ T W S

I N W T N N T T TS SO S U T T T IS O A O TS WO B :
Description , , 7 N N S T U S OO N TN [ I W

S TS N T VO T TN T N T T N O T TS T Y I T
Description o N [ SO 1SS TN TN | W Y S OO Oy WY S |

i
|

llhl.b N N S NS IO DOS NN W NN G N SN DS IO N N N N N B |

Description v Lt .t ot 1 1 Je L L 1 3
i
-
'Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numeridue
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumerique
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SYSTEME DE DOCUMENTATION .
description des fichiers '
mini et micro

\V

NOM DU FICHIER: x x x X x x ¥ x.4 5 2 | DATE: 27/ 01/ o7

— e e wm— e e = e

DIRECTORY: \_ ' NO-CLASSIFICATION

MINI [] MICRO [X]

DESCRIPTION: (’EsT Lf FICaibh pr 2onsi Far A8 lZ .

ORGANISATION: FORMAT:
sequentiel (4 ' Fixe [
sequentiel indexe [] Variable (4
acces direct (]
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: . KB | ]
Longueur du record(LRECL): [ 7v ] ALLOCATION:
_ - Fixe (1]
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire {] ASCII K "EBCDIC (]
VOLUME:
Disquette (]
Cartouch¢’ iomega. []
Ruban magnetique []
Hard disk {1
Autre: . Nom ou No:
NOM DU RESPONSABLE: __ DATE: /[

— — - S et ———————
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DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

i Nom du Champ

Signe Position - Type

De

:llﬁlOl NS TN SN (NSNS NS IS U NN NN USRS JNNNN U T U N TS A

Description

: 1
Lt awomf Re Bir LA 2cvi, L1 1-n

A Long

L1 16t 1€y

g 0N W N O N VRO OO S T JHNO N NN NN N TS DN SO0 OO S O O

 Description

L1 17n

L 100 1y

et leooa Bk 0 £eore s s 0. 2 ‘_’ L

2OMES 4

AR AT N I N I I I I I I I AR A A |

? Description

4

1t 1 /1%r4) e 1%

7
L i ML LRG  Oun Peial D ba  2e.p. bd L AV

LFs I3} LRICHANS (_ﬂ,_A_‘!vLPS hYar

IDFAIIJCVI..S.'

L1t 1 1 1 1

IS NS SN SO SN NS VNN U N NN NN S NN NN NS |

' Description

¥

| S U S O N N

Description

S O SN O SR N |

| I NS PN VS S N ENU S DU N R SIS SIS B S |

| W SRS VO S A I UUNE SN NN U SN VNS S SN N |

Description

L.t it 1

| IS NS NS RN NNV OO AUSR NN PO DU SN S S NS S |

Description

qtrype:A: alphabetique F: flottant

fixe

N: numerique

I:
B: binaire - H: hexadecimal P: numerique condense

X: alphanumerique




. e

o =

8 N
L

[

- e e
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" DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

: binaire

H: hexadecimal P:

numerique condense X:

Nom du Champ Signe Position Type
A De A Long
(BSNRORV.IH DN 45 NN VI U TN NN T S R W (U WO N0 S W N
Description <,y £ pacis. L_L_L_L_L_L_LLLQJ L_L_QJ
l[lrLAIB[(lLI)L I TN S SO N N TR WO A O B S O
Description LF Mo MEAL D POIAT DE sa Zons bd bl L WY N N Ry N S N |
LES (5 v/"@;;f P S  (Baals  SeavT
10f & L CCES
(SR NS ORI NS N VRN SN N U NN IS SN JUDU NN OO SN NN UURY WO SN B A :
Description L1t u ! Lt ]
I N NS NN VN TS NURNE VU AN TS AU U MO T U SN U SUN (SN SO N N
Description J S N U T | Ll Lgt ]
(I TN VRN TN S OO N U NN Y W WU TN YOO TN T NS TSN JOU Y N WO |
Description S D T T T | O | |y T i W J
[N N NN NS NN NN SN WO AN N NN Y N W (NN SO (NS NN S SO B |
Description (S VR T T | | Ny Ty i
(NS NN RS NN DU NS NN ISR SN R (N T N TN GHNNN NN UUN IS SO T NN
| Description Lttt u 3 | A !
Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique l

alpuanuncrlouh




,—A - .—~ -\‘ f- i ’ - - .'-' -
b - d _ ., X 4 5
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SYSTEME DE

DOCUMENTATION

description des fichiers
mini et micro

DIRECTORY: \

NOM DU FICHIER: * X x ¥ X X %X xX.A

________ a

MINI []

S$°S ';DATE: 2?2/ 01/07

NO-CLASSIFICATION

MICRO [x]

DESCRIPTION: ~':s7 .7 Fic HiF R OF _S0mpiz]s Ta ASCI -

ORGANISATION: FORMAT:
sequentiel e Fixe K
-sequentiel indexe {] Variable []
acces direct (]
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: ' KB [ ]
Longueur du record(LRECL): [ 27 ] ALLOCATION:
Fixe []
Dynamique {]
Type de fichier:
Binaire [] ASCII [4] EBCDIC (]
VOLUME:
Disquette

Cartouche iomega
Ruban magnetique
Hard disk

Autre:

L Ean Ko W |
Sl ) s s

Nom ou No:

NOM DU RESPONSABLE:




DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

Nom du Champ ‘ Signe

W RV S T S VA WO U A U X N N B T SR A B S

Description '] Lp w wiRe oo spmmier, L

Position Type

De

A Long

Lordn oo 1 Gy e 16

1' WOyeamayyy vy o943y g1 .11ty ot 1119

Description .., icpacri RN R VA S N DA R L. N U R A
(725N SO0 NN N N NN N W OO TN NN SN S Y NSO AN T NN N A O B : o , '
Description COLRDCI M FE X DUN  icmmil L L 18y L VAVARLE L1C
(1577 U0 U N T TN (N TN NN TN NN N N N N B S W D IO O ) 4
Description (e A00 vnb £ Y A0 5% in ans T Lot /e 321 7y M a/10]
¥
(N SN GRS NN WO (NN S TN IS IO WY TSV WU DU NN IO NN WS B B
l Description o , S VU TR TSR OO T O U [ O I OO N
II (TN T U T N U NN NN IO TR WO SN A N BN N T SO WO WO O A
Description LJL  SHS WS NS O S S [ NS (DU S
|l N W N SO NN W NN NS DU NN NN S N A NO SO NS G OO U OO N |
! Description Lt SR TS | S S W [N Ny N
|
TType:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
]l B: binaire H: hexadecimal P: numerique ccndense X: alphanumerique
| A — - - “ S
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\
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SYSTEME DE DOCUMENTATION

description des fichiers

- mini et micro

DIRECTORY: \_

MINI [] '~ MICRO [

DATE: ¢#2>/ ot [/ o7

NO-CLASSIFICATION

—_— - —

DESCRIPTION: CFST (6 Fie bl DES Poonis ATEL M EQIAIRE Fa ASCis.

&
b
ORGANISATION: FORMAT: v
sequentiel 74| Fixe S|
sequentiel indexe [] - Variable []
acces direct (] : :
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: KB [~ ]
Longueur du record(LRECL): [ 27 ] ALLCCATION:
Fixe []
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire [] ASCII [x] EBCDIC [)
VOLUME:
Disquette [1]
Cartouche iomega []
Ruban magnetique []
Hard disk {1 v
Autre: Nom ou No:
NOM DU RESPONSABLE: DATE: /___/

H]
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DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

ii
|
|

i

|

.. Position

Nom du Champ Signe Type
k : De. A Long
RYARTCRUIR VS %28 WS U S WO NN NN UK WO OO U TS N NN W O Y '
Description hi FSPACE S BB Y SR SRS NPT z
(AR UK 7 o1 W N (N N U (N WUUNE WU N VRN NN IR U DU NN NS NN L O |
Description COrEST LE Muwm RO O Lo in T Lot tadn o 12 L 14
WEQME Oig1AF
(LSS WS TN TR N SO N S SN S N N N VO SO O S WS NN W O : .
DesCription _ricsnuawer v Do fiin: S B AR AW VA RNV T S AT
o lEL m i DIAIRE
LY Ry v ey g 1y ; :
Description COORDO W NEE T O Boin L1 Lg'n 1 [";1'71 LJ/"— L - 1 1c)
UM TER MEQAIRE,
| B S TS NS TN N U NN TN (Y TN N TR SN NSO SN S O S Y |
Description SN G W U WS | Y TS D Ny Ny S e |
(TN OOR NN N TN Y Y SN NS U NN OO IO TS NN UG ST NN SO Y O B
Description [N TN N TN W OO U WU NN O IO [ B S
I S TS U NN (N NS OO NN NN NN W I TN NN NN NN TR (U WOON O N
Description SNy TR Y T | N GO S S Ny Sy oy
Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe v N: numerique
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumeriqueli

- e .




! P N o
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SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro

NOM DU FICHIER: x X x x X X X x.A s C - DATE: §°/ 04/ 067

DIRECTORY: \ ' v NO-CLASSIFICATION

- MINI [] MICRO («

DESCRIPTION: (657 1F Fic HifR OFs'v CcOiS - PeuTALE Fr Ascll

ORGANISATION: : _ FORMAT:
sequentiel PN Fixe
sequentiel indexe (] : Variable
acces direct {1 , '
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: ' KB [

Longueur du record(LRECL): [ 29 ] ALLOCATION:

: Fixe

Dynamigque

Type de fichier:
' Binaire (] ASCII [d EBCDIC (]

~—~—ee
—

VOLUME:
Disquette
Cartouche iomega
Ruban magnetique
Hard disk ‘
Autre: ' : _ Nom ou No:

[aaa Nan W an W )
— s

il

NOM DU RESPONSABLE:

——— er——

e —




DESCRIPTION DES8 CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS

Nom du Champ Signe Position Type

. De A Long
WORAVR ViR W/ W04 U W (N WA WU NN SN O SN DU U (NN WO O OO O
Description . sfiescf . Loet v fn o i dn Xty
A R I I IR I B B B B N B S O AR B B | , :
Description . _c¥<7 40 ¢opni- PesTaL, Lot 1@ p o 120Xt a1l
WDwgmyyy 0 1 41 3oy 11y |
Description  0pou, fepucy Lottt 12u 11 1t 12y

(. ST NS O I VA WO NN WO S Y SN NS D00 Y S N NS A A A O : ’
3 . H </ . )
Description ¢ rogooparsr x o0, oo foorac bd L L1licn lej'LéjL—LLua

[ T T T TN TN T O N U O S T B N B N O O O B
Description . . rocunisy  po

125cn 1 MYy AL 1C)

A
>
2
v
Ay
o
-\
>
~

|4
ll
L

__J
-
—
o
e
e
-
—
p—
o
b
pae
-
L.

(NS NS VRN TR N W SURS BN IO : 11
Description [N I W S Y NN AN W U SO Y TON SO S |

NN TN NN N TS N TN TN U N T TN N SO N I N N AN
Description v (N OO WU O S N T T T O O

-

Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumerique
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SYSTEMEiDE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro

NOM DU FICHIER: X x x x x x ¥ x. P o T DATE: €7/ ot/ ¢

a— e e dww mee wie wew — — ma. —

DIRECTORY: \___ o , : o NO-CLASSIFICATION

MINI (] MICRO (K]

L

DESCRIPTION: £ °r:sT 1 Fic difkp D&

o muaa L L Porn 1 £ CA)C /w/) ARy

ORGANISATION: , FORMAT:
sequentiel i Fixe (4
- sequentiel indexe [] Variable []
acces direct (]
acces direct indexe (] ESPACE:
autre: ' ' KB [ ]
Longueur du record(LRECL): [ ?2¢ ] ALLOCATION:
Fixe (]
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire {4 ASCII [] EBCDIC []
VOLUME:
Disquette []
Cartouche iomega (]
Ruban magnetique [
Hard disk {1]
Autre: - 'Nom ou No:
NOM DU RESPONSABLE: . DATE: / /
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DESCRIPTION DE8 CHAMPS
DES FPICHIERS8 PERMANENTS

Nom du Champ . Signe Position Type

. De , A Long
W0 I S T T WL TG W A W W O WO I A S O O B .

o o . a
Description ClEST bmi ClupemAp 03 Dup kK e —— e B l;‘J L'/&" Ll 2]
CALC Lo p p]

C iST JOENTIGUE £ouk  LEY ALIQEY LaAMPs
S T S I U O VO (NN VO DU N NN S IO N N NN N N O N | .
Description SN ) IS SR WO WSO | WO VOIS U U [ U I B N

IS SN Y TSN S S TS T T U T TN N TN YOO IS O N Y (N OO B
Description L1 1t opo3o3 ooy Jetof1.3

(WS RS TS NS NS TN N AU U T N O TN T T N U NN OO N OO O
Description , _ Lt oty g a1y

| S S T TN N N TN TR TN U U OO N S TSN IOV IO N O O O
Description . N ) U N N U | S W W IO N I O

NN TN T T T NS TS N TN T YOO TUOF W S N TS O O B
Description , [OOSR S TSNS SN | N U N T Uy N

7llll.l.llllLll_llll'llllllJ

Description _ ' _ [ J SN NS NN WO | O N NN A WU O U O S
1 Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumerique




ol e G SN NE .h &

L
3

1]
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SYSTEME DE DOCUMENTATION l
description des fichiers
mini et micro

NOM DU FICHIER: 4 | o U N DAT DATE: 27/ ot/ 02

DIRECTORY: \ v v ' NO-CLASSIFICATION

MINI [] MICRO [«

DESCRIPTION: (’rsi  urm Fil il Co. Cepniiin on MEMe A FAJRE
ALTICHER A LCC AN,

CEST JPEANTICLE Poun L Es FICM RS s b Dal  pregile DAC
Nl A o nal " MEALF O] LT Mdiac & 0alL

ORGANISATION: . FORMAT:
"'sequentiel [~ Fixe (A
sequentiel indexe (] Variable []
acces direct (]
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: KB [ ]
Longueur du record(LRECL): [ ?Zc¢ ] ' ALLOCATION:
Fixe (1]
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire [] ASCII [¥ EBCDIC []
VOLUME:
Disquette (]
Cartouche iomega {]
Ruban magnetique []
Hard disk {]
Autre: : Nom ou No:

— e e s ——

NOM DU RESPONSABLE:
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DESCRIPTION DES CHAMPS
DES FICHIERS PERMANENTS
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Description Loy G ienr DE LA
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Description LA COULLFEUR  DES Canrpce TERES s WLAN VAL | AN W VAN |y Loy S T BN
|I111E|‘|TQ(LI])J IR DS N A OO T T B WS T T A IO IO
Description | . . .\ 2acTref a AFFICHER A L1t 1210p 1 22011451 1l
: 2 ECRA A
' CEoS] JDENTIOUR PesR 15 RESTE
P (S T N N O U TN TN U TN N NN NS WA NN NS S U WO AN B O |
' Description , B [ S NS N TN NN | O SN U NN WO N
S D W N NN N O DUNN NN N N O N T N TN W NS O S NN
'lDescription A SN O DU N T IO NN AN O O W O TS A
Type:A: alphabetique F: flottant I: fixe N: numerique
B: binaire H: hexadecimal P: numerique condense X: alphanumerique




SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro ‘

NOM DU FICHIER: X y y vy v X X. 8K Z DATE: 7/ 03/ 0¢

DIRECTORY: \ : NO-CLASSIFICATION

MINI [] MICRO [x

DESCRIPTION: ¢ 'Fof 1f FicprEr “BAcR u0” oo Fiemi PR _DE Zonzs,

Lou R LES L pampes RiES RECCEy  VeiR XXXty 200
ORGANISATION: o  FORMAT:
sequentiel. (] _ Fixe (]
sequentiel indexe (] Variable (A4
acces direct x]
acces direct indexe (] ESPACE:
autre: KB | ]
Longueur du record(LRECL): [ ¢7 ] ALLOCATION:
Fixe (1]
g Dynamique {]
Type de fichier: -
Binaire [x] "~ ASCII [] EBCDIC T[]
VOLUME:
Disquette []
- Cartouche iomega []
Ruban magnetique []
Hard disk (]
Autre: v Nom ou No:
NOM DU RESPONSABLE: v DATE: /




SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro

NOM DU FICHIER: X x x x £ X < XD K S . DATE: &7/ 03/ 0¢

DIRECTORY: -\ ' NO-CLASSIFICATION

MINI [] MICRO [x]

DESCRIPTICN: (l'ps7 LE FICHIER “BACKk LT L BRI Sr e s TS
Lol LES (pam P Ops fEcez VIR xx x X Xxxx, SeN

ORGANISATION: FORMAT:
sequentiel (] Fixe © A
sequentiel indexe [] Variable []
acces direct (*]
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: KB [ . ]

Longueur du record(LRECL): [$% ] ’ ALLOCATION:

: Fixe (]
Dynamique (]
- Type de fichier:
Binaire K] ASCII [] EBCDIC []
VOLUME:
Disquette

Cartouche iomega
Ruban magnetique
Hard disk _
Autre: Nom ou No:

(e N e W W |
et e s s

re— o — e ————— s e —

NOM DU RESPONSABLE: . DATE: / /
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SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers
mini et micro

IL

NOM DU FICHIER: X X X x X x X X-8 KL

DATE:,?7/ Cc3/0¢

Binaire []

DIRECTORY: \ NO-CLASSIFICATION
'MINI [] MICRO [] - - -
. DESCRIPTION: _ i1 16 Fizuifg “@ACELA " o FiCdiiR (niERMEDAIE
Poe R Lrs., CUAMPS Dizs KECei D) UL R XX XXX X JNT
ORGANISATION: FORMAT:
o sequentiel (1] Fixe (1]
sequentiel indexe (] Variable []
acces direct (]
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: KB [ ]
Longueur du record(LRECL): [ ] ALLOCATION:
Fixe (]
Dynamique [ ]
Type de fichier:
ASCII (] EBCDIC []

VOLUME:
Disquette
Cartouche iomega
Ruban magnetique
Hard disk
Autre:

e N e N W |
—_— e

NOM DU RESPONSABLE:

|
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SYSTEME DE DOCUMENTATION
description des fichiers

- mini et micro

1l

DIRECTORY: \

.MICRO x]

DATE: F7/¢3/ 06
NO-CLASSIFICATION

MINI []
DESCRIPTION: _¢'fgr ELCHIER “ bpcrvp’ g FlepiFg pi cupns =
P L AuxN Pl LES Cppmmfs pfe KECORDE oI XAAXAXANLCD
ORGANISATION: FORMAT:
sequentiel (1] Fixe &1
sequentiel indexe (] Variable []
acces direct ]
acces direct indexe [] ESPACE:
autre: KB [ ]
Longueur du record(LRECL): [ 2C ] ALLOCATION:
: : "Fixe (]
Dynamigque []
Type de fichier: :
' Binaire (4 ASCII (] EBCDIC []
VOLUME : |
: Disquette (]
Cartouche iomega []
Ruban magnetigque []
Hard disk (]
Autre: Nom ou No:

fl

NOM DU RESPONSABLE:
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SYSTEME DE DOCUMENTATION 1
description des fichiers

: mini et micro l

NOM DU FICHIER: X X X X X X X X.B g L DATE: 27/ 0,/ ok

' DIRECTORY: \ | | NO-CLASSIFICATION

MINI [] MICRO [K]

DESCRIPTION: _c¢'rs7 ¢ picpi £ “Backep ™ a0 pFicarff De ) /474,
Poul  LFY s NES RECA0N u B XX KX XXX EME

ORGANISATION: ' 'FORMAT:

sequentiel 1] Fixe (x]
sequentiel indexe  [] Variable []
acces direct [~ v _ '
acces direct indexe [] ESPACE:

autre: v KB [ o]

Longueur du record(LRECL): [ /v ] ALLOCATION:
: : Fixe (
Dynamique [

—

Type de fichier:
Binaire [x] ASCII (] EBCDIC []

VOLUME:
Disquette
Cartouche iomega
Ruban magnetique
Hard disk
Autre: _ , Nom ou No:

Cd d s el

——— . — Attt a————— e st
emr— ree— =~

NOM DU RESPONSABLE:

——
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SYSTEME DE DOCUMENTATION o
description des fichiers
mini et micro
- - — — =]
NOM DU FICHIER: x X 8 ¥ X x X X-B KN DATE: 20/ g1/ 02
DIRECTORY: \ | NO-CLASSIFICATION
MINI [] MICRO [¥ - T T
DESCRIPTION: _C'Fcl 1y Ficwifd “fahiof * o PiCH IR Db dwcine
.P.\,X LES Lfismpspr  Lris Lrep IO Ve R XX x X X o NoD,
ORGANISATION: _ FORMAT: '
sequentiel . (1] Fixe k]
sequentiel indexe (] Variable []
acces direct ™
acces direct indexe [] ESPACE: A
autre: KB [ - ]
Longueur du record(LRECL): [ ¢3 ] ALLOCATION:
Fixe (]
Dynamique []
Type de fichier:
Binaire [ ASCII [] EBCDIC []
VOLUME:
Disquette (]
Cartouche iomega []
Ruban magnetique []
Hard disk (1]
Autre: Nom ou No:

NOM DU RESPONSABLE:

DATE: / / l




T~ :
i - - S e Gh OB T A G B an B B G Em e

(T

4
4
b < H
- - l.e vl _,, .
Z come— -
- ™
* ©
,“IO
0
w <
[ 3
,.._._IIIR
z =
== |
—— i
|
i
|
N S



