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AVANT-PROPOS

Toute demande de renseignements concernant le programme de Diagnostic de sécurité routiére

doit étre adressée a:

Serv1ce dela sécurité dans les transports
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Telephone (418) 644-6331
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INTRODUCTION

Le programme de Diagnostic de sécurité routiere fait partie d’un vaste projet visant a doter le

ministére des Transports d’un ensemble de données pertinentes au domaine de la sécurité

routiére. Cet ensemble permettra de préciser les diagnostics, d’intervenir de fagon adéquate et

d’évaluer par la suite les actions réalisées. L’objectif du programme de Diagnostic de sécurité
routiére est de fournir des données fiables et accessibles aux diffé’rents intervenants du milieu de
la sécurité routiére, afin d’en assurer une surveillance constante. Il .répond a certaines
préoccupations du milieu qui concernent, entre autres, la précision de la localisation des accidents
et I’intégration des données d’environnement routier. Il est un enjeu important du volet routier de
la Politique de sécurité dans. les Transports, énoncée au printemps 1995, et élaborée par le

ministére des Transports en collaboration avec la Société de I’assurance automobile du Québec.

Une des composantes du programme de Diagnostic de sécurité routiére est de préciser la
1ocalisation des accidents pour leur associer les caractéristiques du réseau routier. Une fois cette
opération effectuée, il sera éventuellement possible d’identifier des sites accidentogénes. A ces
fins, une application, appelée application de Diagnostic de sécurité routiere (DSR) a été

développée sur micro-ordinateur.

Ce deuxiéme document constitue le guidé d’utilisation de I’application Diagnostic de sécurité
routiére. Il complete le premier document portant sur les informations a relever sur le réseau

routier.






1. L’application de Diagnostic de sécurité routiére DSR

L’épplication de Diagnostic de sécurité routiére a été développée & partir du logiciel

Microsoft Access version 2.0. Son fonctionnement ne requiert que le module exécutable

(run-time) du logiciel Microsoft Access version 2.0. Ce module fait partie de 'installation de

’application DSR. Les versions 7.0 et 97 d’Access sont a 1’étude pour une utilisation ultérieure. .

La version 1.16 de I’application DSR sous Windows 95 a servi a la rédaction de ce guide.

1.1 Equipement requis

Les éléments requis pour une utilisation convenable de 1’application DSR sont les suivants:

Un ordinateur personnel compatible IBM équipé d’un processeur pentium.
Un disque dur avec au moins 30 Mo d’espace disponible.

16 Mo de RAM, 32 Mo est recommandé. Une plus grande capacité de mémoire éugmentera la
performance de I’application DSR.

Une souris ou tout autre périphérique de pointage disponible.

Un lecteur de disque de 3,5 pouces haute densité.. |

Un moniteur EGA, VGA ou compatible (VGA ou supérieur recommandé¢).
Windows 95.

Liaison avec le central ou avec le réseau MTQ. Sans cette liaison, 1’ utilisateur devra transférer
les données par disquette. :

Logiciel Mapinfo pour I’analyse statistique (Le logiciel Mapinfo sera ﬁt’ilisé dans un version
ultérieure). '

/
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1.2 Quelques notions élémentaires du didacticiel Windows

Cette section propose quelques informations portant sur certains éléments de base du didacticiel
Windows. Il est fortement recommandé aux utilisateurs de 1’application de se familiariser avec

ces notions a partir des différents guides de Windows. Des démonstrations de ’utilisation de ces

¢éléments sont aussi disponibles a partir du menu Démarrer de Windows sous la commande Aide. -

121 Utilisation de la souris

Si votre souris a plusieurs boutons, utilisez le bouton gauche & moins que le contraire soit -

spécifié.

‘e pointer, cliquer et faire glisser des éléments

Le tableau suivant explique les termes de base associés a ’utilisation de la souris.

Pointer | Placez le pointeur sur un élément.

Cliquer Pointez sur un élément, puis appuyez rapidement sur le bouton de
' la souris et reldchez-le.

Cliquer deux fois Pointez sur un élément, puis appuyez rapidement deux fois sur le
: bouton de la souris et relachez-le.

Faire glisser Pointez sur un élément. Appuyez sur le bouton de la souris et
maintenez-le enfoncé tout en déplagant la souris vers un nouvel
emplacement. Reldchez ensuite le bouton de la souris.
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e les formes du pointeur de la souris

Le pointeur de la souris change de forme suivant I’élément sur lequel vous pointez ou la tiche

que vous effectuez. Par exemple, lorsque vous pointez sur du texte, le pointeur r¢ssemble' a I

Lorsque vous pointez sur une barre de menus, une fenétre inactive, une barre de défilement ou

une barre d’outils, le pointeur se transforme en fleche pointant vers la gauchew\;

1.2.2 Les boites de dialogue | _ . .

Une boite de dialogue est une fenétre fournissant des informations et qui requiert une réponse de
la part de I'utilisateur. Une description sommaire des principales options d’informations utilisées

par I’application DSR est présentée ci-dessous.

Cliquez ici pour
fermer la fenétre.

ﬁechercher dans le champ: ‘bdRodle'

Boutons de
commande.

Case d’option.

Boite a liste
Case a cocher. déroulante.
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Bouton de commande
Un bouton de commande permet a une boite de dialogue d’exécuter une action. particuliére.

Zone de texte
Vous pouvez entrer dans une zone de texte une chaine de texte. -

Boite a liste déroulante v :
Les boites de dialogue utilisent des boites a liste déroulante lorsqu’il n’y a pas suffisamment
d’espace pour une zone de liste. .

Case d’option , v

Les cases d’option se présentent sous forme de cercles accompagnés de texte. Chaque groupe a
une option avec un point noir. Il s’agit de 1’option sélectionnée en cours. Les autres options sont
accessibles. ' ' '

Pour sélectionner une case d’option, vous devez cliquer sur la case d’option ou appuyez sur
Alt+X, X étant la lettre soulignée dans le nom de I’option.

1.2.3 Les barres d’outils

Une barre d’outils apparait dans certaines fonctions de I’application DSR. Cette barre est
composée de boutons de commande qui exécutent différentes tiches. Une description sommaire

des boutons de commande est obtenue en plagant le pointeur sur le bouton.

En plagant le pointeur sur le bouton, vous
obtenez la description de sa fonction.
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1.2.4 Combinaisons de touches
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Il est possible dans I’application DSR d’utiliser les touches de Windows. Le tableau ci-aprés -

décrit les touches les plus intéressantes.

Imp.Ecran

Alt+X

Alt+F4 ou Echap
emex

Ctrl+C

Ctri+v

Copie I'image de 1’écran courante dans le presse-papiers.
Sélectionne 1’élément noté par X (le caractére souligné a I’écran).
Annule une boite de dialqgue. | |
Coupe le. texté sélectioﬂné et le plé.ce dans le Presse-papiers." :

Copie le texte sélectionné dans le Presse-papiers.

Colle le contenu du Presse-papiers a I’emplacement du curseur.

'1.2.5 Bouton & propos de DSR

En cliquant sur le bouton 2 propos de DSR, piacé' dans chacune des barres d’outils  de

I’application, la fenétre ci-aprés est affichée.
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1.3 Installation de I’application DSR

Afin d’installer correctement I’application DSR, il est recommandé de contacter les personnes

responsables du DSR au Service de la sécurité dans les transports.

1.4 Lancement de ’application DSR

Pour accéder a I’application DSR, vous devez cliquer sur le programme DSR-5086 placé sous le

menu Prog'rammes. du bouton Démarrer de Windows. H est possible aussi de cliquer deux fois

sur icone ¥ de la barre d’outils. La fenétre du menu principal est affichée avec les

différentes options. -

R

e Sécurité Routidre

WX Transports
-4 B

Cliquez sur I’'un des boutons ou appuyez sur Alt+X, X étant la lettre soulignée dans le nom de
I’option, pour accéder aux différents modules de I’application DSR. Les fenétres ci-aprés sont

affichées pour chacun des modules sélectionnés.

P
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¢ Localiser les accidents

Ce module comprend la localisation manuelle et automatique des accidents. Dans la localisation
manuelle, I’ utilisateur attribue lui-méme la localisation de 1’accident selon les éoordonnées RTSC
du Ministére. Quantv a la localisation automatique, celle-ci permet d’attribuer par couplage

informatique les coordonnées RTSC des repéres aux accidents correspondants.

= Localiser les accidents

Diognottic du Sdeuri Routiire

_ + |Localiser manuellement!

‘[ |, Locallser automatiquement

¢ Produire les listes

-~ Ce module permet la production de listes portant sur les repéres et les accidents.

3

£33 Menu principal ]

\,,%u‘sfeaimpii'mer : : e e =3
& [Gammaiie des acadaris] O Attidentsdéteiiés. . () Microfims iequis

O FichierSIKS - . G L.oeatiiiig't;‘qn_automﬂﬁqﬁs € Veiidation dasteperas | <

Pour catte liste, vous evezle chaix éntra dewx -
Cregroupsments. Yous pouvez régréuper par
municipalité ouparroute. Choisises? une option.

@ Regrovpsment per municielib:
: Ci"Regrbupamem'paﬂouté'

i Sélection | . [,
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e Piloter le systeme

Cette fenétre permet d’accéder aux modules d’idcntiﬁcation des repéres, des intersections et des
limites de vitesse. Il est aussi possible via cette fenétre de vaﬁder les repéres de localisation,
d’incorporer de nouveaux accidents, d’extraire les accidents localisés et d’archiver certains

accidents.

&3 Piloter le systéme

¢ Fonctions suppiémentaires

- . . N P

Cette fenétre permet d’accéder a la production de listes supplémentaires développées par le

.

Service de la sécurité dans les transports.

-y .
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2. La recherche de données et ’utilisation de filtre/tri

Une bonne compréhension des options de recherche de données et de filtre/tri est requise pour

assurer une utilisation efficace de I’application DSR.

2.1 La recherche de données dans les champs

La recherche de données dans les champs permet de sélectionner les enregistrements selon une

valeur spécifique d’un champ. La boite de dialogue Rechercher reste ouverte jusqu’a ce que

vous choisissiez le bouton « Fermer ». Des exemples de recherche sont présentés aux sections

4.4et72.2.

¢ Pour trouver une méme valeur dans plusieurs enregistrements

1.

Placez le point d’insertion dans le champ sur lequel vous voulez faire la recherche.

Cliquez sur le bouton « Rechercher » 4 de la barre d’outils.

Tapez la valeur a trouver dans la zone « Rechercher ».

Déterminez les options de recherche. Il est conseillé pour I’application DSR de choisir
« N’importe ou dans le champ » dans la liste « O » et « Champ en cours » dans le groupe
d’options « Dans ». | :

Choisissez le bouton « Rechercher » ou appuyez sur la touche ENTREE. S’il existe,
’application affiche I’enregistrement trouvé. Si la boite de dialogue Rechercher masque une
partie des enregistrements , déplacéz-la.

Choisissez le bouton « Suivant» pour trouver |’enregistrement suivant de la valeur

recherchée ou « Fermer » pour refermer la boite de dialogue.
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Entrez la valeur a rechercher.

Sélectionnez

« Rechercher »
pour atteindre
I'enregistrement
correspondant.

Sélectionnez

« Suivant » pour
atteindre
I'enregistrement
suivant.

Spécifiez si la chaine recherchée
correspond & une partie de champ,
aux premiers caractéres d’'un champ ou
a un champ complet.

2.1.1 Les options de recherche

La commande Rechercher présente un certain nombre d’options que vous pouvez utiliser pour

raffiner la recherche.

Recherche dans tous les champs

Par défaut, 1’application recherche uniquement les données dans le champ en cours, c’est-a-dire le
champ ou le pointeur est situé. C’est I’option la plus souvent utilisée. Cependant, il est possible
de faire la recherche sur tous les champs. 1l suffit de sélectionner I’option « Tous les champs »

dans le groﬁpe d’options « Dans ».




r
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Recherche d’une partie du contenu d’un champ

Par défaut, ’application recherche uniquement sur un champ entier, c’est-a-dire que la valeur

recherchée doit étre exactement la méme que la valeur trouvée. Par exemple, si vous recherchez

PRINCE vous trouverez PRINCE mais pas PRINCESSE. Cependant, vous pouvez spécifier a
’application de faire la recherche sur une patftie de la valeur du champ. Sélectionnez pour cela
« N’imborte ot dans le champ » dans la zone de liste « Ol ». Par exemple, si v;)us recherchez
BEAU, vous trouverez BEAUCHATEAU et DUBEAU. Si le texte que vous recherchez se
trouve au début d’un champ, séle;:tionﬁez « Début de champ ». Par exemple, si vous rechercher

BEAU vous trouverez BEAUCHATEAU mais pas DUBEAU.

Majuscules/Minuscules

Par défaut, I’application ne différencie pas les majuscules des minuscules pendant la reéhefche.
Ainéi, ’application trouve « Principale » méme si vous spéciﬁéz « PRINCIPALE » ou
« principale ». 'Si vous désirez -que I’application recherche le texte exacfement cofnme il a été
tapé, sélectionnez 1’option « Majuscule/Minuscule ». Dans le cadre‘de ’application DSR, cette
dption ne devrait pas étre employée puiéque ’;ous les champs sont enregistfés'en majuscules et

sans accent.
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Recherche des données avec leur format

Cette option est inutile dans le cgdre de I’application DSR.
Dire}ction haut\bas

Sélectionnez la direction de la recherche. En sélectionnant « Haut » la recherche se fait vers le

premier enregistrement tandis que « Bas » vers le dernier enregistrement.

2.2 L’utilisation de filtre/tri

Le filtre est approprié pour une visualisation provisoire d’un ensemble d’enregi.streme'nts. Il est
employé pour rechercher des enregistrements qui répondent & des critéres complexes. C’est le
cas, par exemple, d’emegiStrements qui répondent a des critéres répartis dans'plusi¢urs champs et
que Vous ne pouvez visualiser avec la commande Rechercher. Le filtre est aussi utilisé pour trier

les enregistrements selon le contenu de certains champs.
Le filtre est provisoire' et ne peut étre enregistré lors de la sortie du module.
Des exemples d’utilisation de filtre/tri sont présentés aux sections 4.5 et 7.2.3.

¢ Pour filtrer ou trier les enregistrements

1. Cliquez sur le bouton « Modifier le filtre/tri » de la barre d’outils. L’application ouvre

la fenétre Filtre. La liste des champs des repéres figure dans la partie supérieure de cette

fenétre. -

1
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2. Faites glisser un ou plusieurs champs vers la zone « Champ » de la grille figurant dans la

partie inférieure de la fenétre Filtre. N’ajoutez que les champs sur lesquels portera le critere

ou !’ordre de tri.

Pour agrandir la
liste des champs
disponibles,

| placez le pointeur
sur la bordure de
. " la fenétre.
Faites glisser un
champ...
...pour l'ajouter
dans la ligne &
Champ. _ : = = Grille.
\ . ' — I

™. Champ

Spécifiez 'ordre .

de tri du champ.

[i®

Spécifiez le critére pour
le champ.

\_ Déplacez cette boite pour ajouter de nouveaux

champs.

l_ Si vous recherchez des enregistrements qui satisfont a un

critére ou a un autre, placez les critéres sur une ligne

différente.

3. Précisez soit le critére, soit I’ordre de tri ou les deux sous le(s) champ(s) inclu(s) dans le filtre

(voir définition de critéres plus loin dans cette section).

4. Fermez la fenétre associée au filtre/tri.

. Cliquez sur le bouton « Appliquer le filtre/tri »

de la barre d’outils. L’application
affiche les enregistrements filtrés. Lorsque le filtre est actif « FILT » apparait dans la barre
d’état (angle inférieur droit de la fenétre). Les répéres qui ne répondent pas aux critéres

définis dans la fenétre Filtre ne peuvent étre visualisés.

Pour supprimer un filtre

T3
. Cliquez sur le bouton « Afficher tous les enregistrements » de la barre d’outils. Lorsque

vous supprimez un filtre, les repéres sont affichés dans leur état initial.
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2.2.1 Définition des criteres

Les critéres utilisés dans le filtre/tri sont composés de caracteres, de caractéres génériques,

appelés jokers, et d’opérateurs.

L’astérisque (*), le point d’interrogation (?), le di¢se (#), le point d’exclamation (!), le tiret (-) et
les crochets sont des caractéres génériques ou jokers. Ils peuvent étre utilisés dans la définition

de critéres de filtre/tri et dans la recherche. Le tableau ci-aprés en présente les caractéristiques.

* ‘ L’astérisque représente un bl* trouve blanc, blé, bleu.
nombre  quelconque de
caracteres. *at trouve chat, rat, plat.

? Le point d’interrogation ne Gr7s trouve gras, gris, gros.
représente  qu’'un  seul
caractere.

# Le diése ne représente qu’un 1#3 trouve 103, 113, 123.
seul chiffre.

[] Représente I’'un des bfae]lle trouve balle et belle
caractéres entre crochets. mais pas bulle ni bille.

! Représente tout caractére qui b[!ae]lle trouve bille et bulle
n’est pas entre crochets. mais pas balle ni belle.

- Le tiret représente I’un des b[a-c]r trouve bar, bbr et ber.
caracteres de la plage
indiquée.




Les opérateurs les plus souvent utilisés sont présentés dans les tableaux ci-apres.

et Permet d’effectuer une conjonction logique sur deux
expressions. v '
ou Permet d’effectuer une disjonction logique sur deux

expressions.

< Inférieur a

<= Inférieur ou égal a

> Supérieur a

>= Slipérieur ou égal a §

= Egal a

< Différent de

comme Compare deux expressions chaine.
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Il est recommandé d’utiliser I’opérateur comme lors de la comparaison de chaines de caractéres.
L’opérateur égalité(=) peut servir aussi & ce type de recherche mais il est beaucoup moins

efficace que I’opérateur comme.

Le tableau ci-apres présente des exemples d’expressions critéres. Il est inutile de placer les dates
entre diéses (#) et le texte entre guillemets, 2 moins que le texte ne contienne des espaces, car

I’application le fait automatiquement. -
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| Pour ctte expression critére |1'application DSR inclut les enrgist
WA | La valeur est WA.
"DU PLATEAU" La valeur est DU PLATEAU.
<M : La valeur commence par les lettres « A » 2‘1 «L».
>=M . La valeur commence par les lettres « M » a «‘ Z».
100. ' La valeur numérique est 100.
<=20 La valeur numérique est inférieure ou égale a 20.
>0 La valeur numérique est positive (strictement supérieur a 0).
>=01/01/1991 La date est égale ou supérieure a 01/01/1991.
Null ' Le champ est nul.

Dans I’application DSR, la plupart des champs sont enregistrés sous forme de texte de longueur
fixe. II est donc important de tenir compte de cet aspect lors de I’utilisation de ces champs. Les

positions non significatives doivent étre comblées par des espaces. Plus particuliérement, cet

artifice doit étre utilisé lors de la définition de filtre/tri. Par exemple, lors de la création d’un

critére de filtre/tri portant sur la route 132, le numéro de la route devra étre inscrit en précédent
celui-ci de deux espaces tel que: " 132". Il faut noter que le numéro de route est défini comme

un champ texte de longueur 5.



-
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2-33

+2.2.1.1 La fonction cNum() d’Access

I est possible de définir des fonctions &’ Access dans les filtre/tri. Dans le cadre de 1’application
DSR, I'une des plus intéressantes est la fonction cNum(). Cet foncﬁoh retoﬁrne la valeur
numérique d’une chaine de caractéres. Le nom du champ & convertir doit étre placé entre
crochets[] a I'intérieur des parenthéses de la fonction. Par exemple, la syntaxe de la conversion
du champ « Chainage » est cNum([Chainage]). Il est important de respecter les caractéres

majuscules et minuscules des noms de champs.

Les deux exemples de la section 4.5 illustre I’utilisation de cette fonction. Cette fonction est trés

utile puisque la plupart des champs de I’application DSR sont représentés sous forme de texte.



3. Considérations générales

3.1 Les routes de l’application DSR

Toutes les routes associées aux répéres, zone de limite de vitesse, approches et localisations
d’accident sont validées a partir de la table tblSousRoute de 1’application DSR. Cette table
contient toutes les routes de la direction territoriale concernée. . Elle est prodﬁite par les
rc;sponsables du Service de la sécurité dans les transports i partir du systéme d’inventaire des
infraistruchxres de transport désigné sous le nom usuel du systémé IRR-0012. Une liste de ces

routes est disponible via le module Fonctions supplémentaires de I*application DSR.

- Lors de la saisie des différents éléments routiers, les différents codes de la sous-route doivent étre

inscrits selon 1’ordre et la nomenclature du tableau ci-dessous.

Route 0 0 0 C,D,G

Carrefour et bretelle 3 l@9%et A@Z A@Z |C

Accés restreint MTQ A l@9%etA@Z A@Z |C

Aire de controle B l@9%et A@Z A@Z |C '

Piste cyclable e 1 @9 et AQZ A@z |C '
Débarcadére transport en D l@9%etA@Z A@Z |C -
commun |

Parc Routier H l@%etA@Z A@Z |C

Lit d’arrét L 1@9 et A@Z 0o |c

Poste de pesée P l1@9%et A@Z A@Z |C
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‘Description de 1a-sous-route .

Refuge

1@9etA@Z

R 0 C
Stationnement S 1 @9 et A@Z 0 C
Virage en U U 1@9%et A@Z A@Z |C
Voie de service \Y l1@9%etA@Z A@Z |C
Route projetée (a construire) | Z 0 0 C

Il est important de noter que, pour certains éléments routiers de ’application DSR, le code C est

utilisé pour désigner le coté de chaussée comparativement au code 0 du systéme IRR-0012. Les

zéros non significatifs des numéros de route, trongon et section ne doivent pas étre inscrits dans

’application DSR. De méme, le signe + utilisé pour séparer les centaines des milliers des

chainages au systéme IRR-0012 ne doit pas étre employé dans I’application DSR.

- 3.2 Les étapes du Diagnostic de sécurité routiére

Les différentes étapes requises pour la réalisation du programme de Diagnostic de sécurité

routiére sont présentées au schéma de la Figure 3-1.

e
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Figure 3-1. Les étapes du diagnostic de sécurité routiére

-\

rs



4. Les r_epéres de localisation

Les reperes de localisation servent a préciser la localisation des accidents selon les coordonnées

RTSC.

Selon I’expérience acquise, il est recommandé d’investir plus d’efforts dans le choix. des reperes
de localisation. .Ils doivent &tre sélectionnés en fonction des informéﬁons inscrites dans les
rapports d’accident. ‘Plus les repéres seront significatifs et plus performante sera la localisation
automatique, le tra?ail fastidieux de la localiéation manuelle des accidents sera d’éutan_t plus

atténué.

Les repéres de localisation doivent étre relevés sur tout le réseau routier sous la responsabilité du

ministére des Transports. Il peut arriver a 1’occasion que certains repéres doivent étre relevés sur

* des routes de juridiction municipale.

Il est aussi recommandé de relever les repéres de localisation fors de changements dans les

caractéristiques de la route. Ces caractéristiques sont:

¢ le nombre de voies;

¢ la configuration de la chaussée;
e la zone de limite de vitesse;

e la municipalité;

¢ la classification fonctionnelle de la route.
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Lors de la localisation des accidents, il est important de distinguer les accidents qui surviennent
autour d’un certain périmétre d’une intersection. Pour ce faire, il est essentiel de relever les

- repéres tels que les numéros civiques qui bornent ces intersections.

Sur les routes a chaussée contigué, le relevé des reperes doit étre fait sans égard aux voies de la
" route. En d’autres mots, les repéres sont relevés autant sur la voie de gauche de la route que sur
la voie de droite. Les chainages sont mesurés selon le chainage de la voie de droite. Par contre,

les repéres doivent étre relevés pour chacun des cotés pour les routes & chaussées séparées.

Le Tableau 4-1 présente les différents types de repére de localisation utilisés pour la localisation

des accidents. Une description détaillée est donnée a la suite de celui-ci. | |

Tableau 4-1 Les types de repére de localisation |

1 Numéro civique ou bome kilométrique (réseau MTQ)
2 | Intersection route pumérotée .
13 | Intersection route alphanumérique
4 B Entité unique dans municipalité -
5 Entité unique sur route' (par municipalité)
6 Numeéro civique sur le réseau municipal
8 Information pour la localisation manuelle
9 Information supplémentaire




S
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1. Numéro civique ou borne kilométrique -

- certaines routes sous la responsabilité du ministére des Transports.

Ce type de repéres concerne les numéros civiques utilisés pour I’identification des résidences, des

commerces et autres constructions. Il se rapporte aussi aux bornes kilométriques placées sur

2. Intersection route numérotée

Ce type de fepérc correspond a une intersection dont la route interceptée possédé un numéro de
route, par ekemple, I’intersection de la route 132 et de la route 297. Dans le cas ou le numéro dev
route est supérieur 4 999, il est conseillé d’employer le nom de la route, car il est peu probable
que ce numéro de route soit inscrit au rapport'd’accident. La clé adresse de ce type de repére peut
étre alphabétique ou numérique. Par contre, la clé intersection de ce type de repére doit étre
obligatoirement numérique. Cette derniére condition le différencie du troisiéme type de repere.
Il doit étre utilisé pour localiser des accidents dont le champ « intersection » est composé

exclusivement de chiffres.

3. Intersection route alphanumérique

Ce type de repére est utilisé lorsque les noms des routes qui composent [’intersection sont
employés par les policiers pour désigner I’intersection. Ce type de repére est utilisé lorsque la

route interceptée n’est pas numérotée, par exemple la route 132 et la rue de la Mer.

4. Entité unique dans une municipalité

L’entité unique dans une municipalité est un élément qui ne se retrouve qu’une seule fois dans
cette municipalité. Par exemple cela peut étre un hotel de ville, un CLSC, une église ou toute

autre entité. L’unicité de ce type de repére permet d’assurer la validité des coordonnées RTSC
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lors de la localisation automatique des accidents. Lors de la localisation automatique, le numéro

de route de I’accident a localiser et celui des repéres ne sont pas considérés.

Ce type de repére est particuliérement intéressant pour définir des repéres négatifs des rues qui
n’ont aucun lien avec le réseau routier du ministére des Transports. Ainsi, lors de la localisation
automatique tous les accidents survenus sur ces rues devraient étre localisés avec les plus petites

coordonnées RTS de la municipalité et le chainage 999999.

~ 5. Entité unique sur une route d’'une municipalité

L’entité unique sur une route désigne un élément qui se retrouve qu’une seulé fois sur cette route
pour une municipalité donnée. Il peut toufefois se retrouver sur une autre route d’'une méme
municipalité. Par exemple, cela peut €tre un restaurant, une station service, ou tout autre élément
A caractére unique. Ce type de 're’pére est trés utile lors de la iocélisation automat;que des

accidents.

6. Numéro civique sur le réseau municipal

Ce type de repére permet d’inscrire, dans le cas de reperes négatifs, les numéros civiques sur le
réseau municipal. Les cordonnées RTSC de ces repéres correspondent aux plus petites

coordonnées RTS de leur municipalité et le chainage est 999999.

Ce type de repere est aussi utilisé pour définir des numéros civiques sur le réseau municipal qui
délimitent les périmétres des intersections. Ils sont situés sur les approches de juridiction
municipale de ’intersection. Les cordonnées RTSC de ces repéres sont les coordonnées de

I’intersection.
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8. Information pour la localisation manuelle

Ce type de repére n’est pas utilisé pour la localisation automatique deS accidents mais est visible
lors de Ia localisation manuelle., Il permet, entre autres, d’enregistrer des numéros civiques
identiques mais ayant une orientation différente, par exemple, les numéros civiques 25 est et
25 ouest d’une méme route. Pour ce faire, un ou I'autre des numéros civiques est enregistré
comme type de repére 1. Il est important d’indiquer son- orieni;ation dans le champ
« Descﬁption ». Par la suite, ’autre repére est enregistré comme typ; de repere 8 tout en y .

indiquant son orientation. Lors de I’étape de validation, les accidents localisés au mauvais

numéro civique pourront étre corrigés a partir de la localisation manuelle et du type de repére 8.

9. Information supplémentaire

Ce type de repére n’est pas utilisé pour la localisation automatique des accidents et n’est pas
visible lors de localisation manuelle. Ce type de repere permet d’indiquer, par exemple, le début

et 1a fin des sections de routes ou de toutes autres entités.

4.1 La saisie des repéres de localisation

La saisie des reperes consiste en I’enregistrement des informations inscrites sur le relevé des
reperes. L’infofmation saisie doit étre inscrite en iettres majuscules et sans accent de manicre a
étre conforme a celle enregistrée au fichier des accidents. Pour les codeé de lé sous-route, la
valeur « 0 » est attribuée par défaut au code, a la séquence et au sous-code, la lettre « C » est

associée au coté de la chaussée.
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La saisie des champs du relevé des repeéres se fait a partir de la fenétre ci-aprés.

Etablissez les

5 Piloter le systéme

coordonnées
RTSC du repére.

Inscrivez le
numeéro civique

ou la borne
kilométrique. Ce
champ ne doit —
contenir que des
nombres et le

signe «+» ne peut

étre utilisé.

Identifiez le type
de repére utilisé.

Cliquez ici pour
atteindre le
premier
enregistrement.

Cliquez ici pour
reculer d'un
enregistrement a la
fois.

Ng:bivique:

Adresse {cle]:

Intersection [clé): l ]

Descnptnon. I

Type du tepele

® 1- No civique ou home kllometuque [reseau HTQ]
/ 2Z- Intersection route numérotée
~ 3- Intersection reute alphanumérique
Ne ‘4~ Entité unique dans municipalité
: Q 5- Entité unique sus route [par mun.) -
QJ B~ No civique sur e réseau municipal

o 8- Information pour la localisation manuel!e/ - ;

O 3- Information supplemenlane

\ Ajoutez la description

Eni]5385 |

[ sur 535 \

Pour atteindre un
enregistrement tapez
son numéro et faites
« ENTREE ».

Numéro du repére
en cours.

Cliquez ici pour avancer d'un
enregistrement 2 la fois.

Nombre total de repéres.

La barre d’outils associée a la saisie des repéres est la suivante:

‘Bouton®

e

' Description:

Quitte I’identification des repéres et retourne au menu principal.

Si nécessaire, Inscrivez
le détail de la sous-route
dans l'ordre de sous-
route (position 1),
séquence (position 2),
sous-code (position 3) et
coté de la chaussée
(position 4).

Inscrivez la clé de
correspondance
« Adresse ».

Inscrivez la clé de
correspondance
« Intersection ».

du repére.

Cliquez ici pour
atteindre le demnier
enregistrement.




|
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Crée un nouveau repere.

Duplique les coordonnées RTSC du repére courant. |

Supprime le repére courant. Un repere doit étre enregistré pour le
supprimer. La suppressmn d’un repére n affecte pas la locahsatlon des
accidents localisés avec ce repere

Valide le repére courant sans qu’il y ait eu de modification a ce repére.

Enregistre le repére courant. Ce bouton permet de-valider un repére
qui a été modifié.

Annule le champ\enregistrement en cours. Les modifications
antérieures sont annulées une a une en cliquant de fagon répétitive sur
le bouton.

Annule la derniére modification faite.

Recherche les repéres selon la présence d’une chaine de caractéres
dans un champ.

Annule le filtre/tri et affiche tous les enregistrements.

Modifie le filtre/tri. -

Applique le filtre/tri.

App‘elle le module de limites de vitesse.
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Appelle le module d’identification des intersections.

|
{
¥
i

¢ Pour saisir un nouveau repére

1. Sélectionnez « Piloter le systéme » du menu principal.

2. Sélectionnez « Identifier les repéres de localisation ».

3. Créez &=ad ou dupliquez &&= un repére.

4. Inscrivez les informations pertinentes dans les champs correspondants.

5. Validez les informations de la sous-route. vPour les codes de la sous-route, la valeur « 0 » est
attribuée par défaut au code (poéition 1), a la séquence (position 2) et au
sous-code (position 3), la lettre « C » est associée au coté de la chaussée (position 4). Il est
important dé fespecter les positions de ces codes.

6. Enregistrez et validez le repére en passant a un autre enregistrement ou en cliquant sur I’icone

« exécuter » de la barre d’outils.

' 11 peut éﬁe utile d’inscrire certaiﬁes notes dans le champ « description » ‘du repere, gntrc autres,
lorsque le chainage du repere é été estimé. Afin de retrouver rapidement ces notes, il est
recommandé de les inscrire toujours »de la méme manicre telle que, par exemple, entre
parenth’ésess en lettres majuécules et sans accent. Par la suite, il sera plus facile de retrouver cés

reperes en faisant une recherche sur les caractéres utilisés.

¢ Pour modifier un repere

1. Sélectionnez « Piloter le systéme » du menu principal.
2. Sélectionnez « Identifier les reperes de localisation ».

3. Atteignez ’enregistrement & modifier.




i
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4. Inscrivez les modifications dans les champs désirés.

S. Si nécessaire, validez leé informations de la sous-route Pour les codes de la sous-route, la
valeur « 0 » est attribuée par défaut au code(position 1), a la séquence(position 2) et au
sous-code(position 3), la lettre « C » est associée au coté de la chaussée(position 4). 11 est
important de respecter les différentes positibns de ces codes.

6. Enregistrez le repere en passant a un autre enregistrement via la barre de défilement ou en

cliquant sur I’icone « Exécuter » de la barre d’outils.

4,1,1 La saisie des repéres négatifs

Afin de faciliter la compréhension de cette section, il est conseillé au lecteur de consulter la

section 7.1.7 portant sur I’utilisation des repéres négatifs.

Briévement, les repéres négatifs permettent de localiser et de coder, de fagcon automatique, les

© accidents survenus sur le réseau routier municipal. Ces repéres sont définis de fagon identique

‘aux autres repéres a l’exception que les coordonnées RTSC sont déterminées de maniére

différente. Ainsi, la route, le trongon et la section des repéres négatifs d’une méme municipalité
correspondent aux. plus petites coordonnées RTS de cette municipalité. Les chainages de ces
reperes négatifs sont 999999. Une liste placée dans le module des Fonctions supplémentaires

présente les coordonnées RTS selon les municipalités de la direction territoriale concernée.

La saisie des reperes négatifs se fait de la méme maniere que les autres repéres de localisation.
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4.2 Les reperes ambigus

Dans une méme municipalité, un repére est ambigu avec un autre repére lorsque certains de leurs
champs sont identiques ou inclus les uns dans les autres. Les champs considérés lors la
validation des repéres sont les champs se rapportant aux numéros de route, aux adresses, aux
intersections, aux numéros civiques et aux types de ces repéres. En fait, la régle générale pour
déterminer 1’ambiguité d’un repére est qu’'un repére ne doit jamais en localiser un autre.

Lorsqu’il y a ambiguité entre deux repéres la fenétre suivante apparait:

| Identilier les lepeles de locallsahon

Beptrec amﬁm "

‘Certains champs du ram:mcmnmm e.dacchws d'ur 1epiee axistant. -

f . RephreSaie . Rephes Conespondant

o 315 Route [ 3057)
| 1 [:] ) o civigue l:
C:—:_] Intessection [::

[Eruéurmdmzmm | Typadurepélo |Erth§wim¥da\smuric. f
i 315] Jof 45 | Rte:T.Sec.Ch. | 315 1§ 0] 1445 |

v >
= T~ - -

¢ Pour corriger un repére ambigu

1. Les corrections ne peuvent étre faites sur cette fenétre. Cliquez sur « Quitter » de la fenétre
active : Repére ambigu.

2. Apportez les corrections au repére courant.

3. Cliquez sur le bouton « Exécuter » | de la barre d’outils ou passer 4 un autre repére.
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Pour supprimer un repére ambigu nouvellement créé

1. Les corrections ne peuvent étre faites sur cette fenétre. Cliquez sur « Quitter » de la fenétre

active: Repére ambigu.

2. Appuyez sur la touche « Echapper ».

3. Cliquez sur le bouton « Supprimer le repére courant » de la barre d’outils.

4.3 La validation des repéres

La validation de nouveaux repéres est faite automatiquement lors de leur enregistrement. Les

autres repéres, dits anciens, viennent de 1’application développée lors du projet-pilote du DSR et

implantée dans certaines directions territoriales. Ces anciens repéres peuvent étre validés un a un

en utilisant le bouton de la barre d’outils ou en lot & partir du module de validation des

o repéres de localisation. Une attention particuliére devrait étre accordée aux reperes ambigus

ayant des coordonnées RTSC différentes. Une fois tous les anciens repéres validés, la validation

~en lot de repéres devra étre utilisée dans le cas de fusion de municipalités.

e pour valider les repéres en lot

1. Sélectionnez « Piloter le systéme » du menu principal.
2. Sélectionnez « Valider les repéres de localisation ». La fenétre ci-aprés apparait. Il est

important de noter que tous les repéres sont considérés a chaque lancement de validation.
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""',Mm.liﬁj’“n’fl eliepererldelioeaiission g
Repéres évahder [—d—ggﬁl S
;.Rép#fés invalides: . :EE '

3. Sélectionnez « Valider ».

4. Sélectionnez « Oui » afin de poursuivre. La fenétre ci-aprés est affichée. A ce moment, tous

les repéres sont considérés et, s’il y lieu, les informations se rapportant a une validation

précédente sont supprimées.

« Produire les listes » du menu principal.

Valider les (epéms

Validatio Jcﬂ%mmda

" Repéres a valider: (s881] /

Repéras validas: : -

Repéres invalidas:

— —

" Walidet I ] Inte:mmpte ;

e pour interrompre la validation des repéres

1. Cliquez sur le bouton « Interrompre ».

-\__

La liste des reperes ambigus est obtenues a partir du module

Nombre total de
repéres dans la base
de données.

Nombre de repéres
valides.

Nombre de reperes
ambigus ou dont le
chainage est
excessif.

L’interruption de la validation des repéres ne

supprime pas les informations associées aux repéres validés. En cliquant de nouveau sur le

bouton « Valider », la validation est relancée a partir de 1’endroit arrété lors de I’interruption.

La liste des reperes ambigus est obtenue & partir du module « Produire les listes » du menu

principal.
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4.3.1 Quelques exemples de repéres ambigus

Quelques exemples de repéres ambigus sont présentés dans cette section. Il est important de les
examiner en considérant la concordance entre les champs des reperes et des accidents (voir le-

Tableau 7-4).
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4.3.1.1 Numéro civique(type 1) et numéro civique(type 1)

;Bf:é;igéﬂs . - Validation des repéres de localisation

Municipalité : PORTAGE-DU-FORT(VL)

Numéro Adresse Intersection Route Chainage Type Description
civigue : '
Renére % CHR MW - 1-11-00C 165 1 25,CHURCH
Repireanmbigu 25 = MAN ‘ W3- 1-11-00C 467 1 25MAN
Cause de ’ambiguité Le numéro civique 25 est situé a deux chainages différents

sur la section de route 303-1-11.

Impact sur la localisation automatique L’accident correspondant sera localisé aléatoirement a I'un
' ou I’autre des repéres lorsque le numéro 303 apparait dans

- | numéro de route la localisation automatique tient compte
que du champ « Adresse ».

le champ « NoRoute » de I’accident. Lorsqu’il n’y a pas de.

Correction Placez le numéro civique a un seul repére de la section de
route 303-1-11. Utilisez le type de repére 8§ pour tenir
compte des numéros civiques avec des orientations, par
exemple, 25 est et 25 ouest. -

4.3.1.2 Numeéro civique(type 1) et intersection rodtes alphanumeériques(type 3)

gf‘fgé%ﬁﬂs ‘ - Validation des repéres de localisation

Municipalité : CANTLEY({M)

Numéro Adresse Intersection Route Chainage Type Description
civique
Renére 15 SOUR 07 - 1-31-00C 123 © 1 125 DELASOURCE
Repéreanbigu 125 SCUR DENI 07 - 1-31-00C 1223 3 DELASOURCE ETDENIS



—

Cause de I’ambiguité

Le informations du repére de type 1 sont incluses dans le
repére de type 3.

Impact sur la localisation automatique

Aucun impact dans le cas ou les repéres ambigus ont le

méme chainage. Dans le cas contraire, les accidents seront -

localisés & I’un ou I’autre des reperes.

Correction

Enlevez le numéro civique du type 3.

4.3.1.3 Numéro civique(type 1) et entité unique dans une municipalité(type '4)

Tﬁﬂspﬁﬂs ~ Validation des repéres de localisation ' 708
Québec B .
Municipaité: BUCKINGHAMV)
Num&o Adresse Infersection Route Chainage Type Destription  Mesme  Longuer
dvique ' : derewr  sustdute
Reode ¥ PRM - D000 Wt 6PRINOPALE Repire satiy
Repieambin %6 CUSC 0o 000 1 4 Q5L :

"| Cause de Pambiguité

Le numéro civique 396 est situé a deux chainages différents
sur la section de route 309-1-30. :

Impact sur Ia localisation automatique

L’accident correspondant sera localisé 4 1’'un ou ’autre des
repéres lorsque le numéro 309 apparait dans le champ

« NoRoute » de ’accident. Lorsqu’il n’y a pas de numéro

de route la localisation automatique tient compte du champ
« Adresse ». ' :

Correction

Enlevez le numéro civique 396 pour le type de repére 4. Un
type de repére 4 ne peut posséder de numeéro civique.
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4.3.1.4 Intersection alphanumérique(type 3) et intersection alphanumeérique(type 3)

E3 onsports Validation des repéres de localisation
Municipamé: SAINT-ANDRE-AVELLIN(P)
Huméro Adresse Intersection Route Chainage Type Description
civique
Renére : PIER ' 21 - 1- 50 -000C 2702 3 STPIERRE
Repizeambigu . COTE+PIER 21 - 1-50-000C 11392 3 COTE ST-PIERRE

Cause de ’ambiguité La clé de raccordement de I’intersection « PIER » est
: incluse dans « COTE+PIER ».

Impact sur la localisation automatique Les accidents survenus sur la Céte St-Pierre seront localisés
a I’un ou 'autre des repéres.

Correction Ajouter un autre mot clé au champ adresse du premier
repere tels que « RUE » « AVE » pour le différencier du -
second. Sinon, utilisez le type de repére 8 pour le repére
dont les possibilités de raccordement sont les plus faibles.

4.3.1.5 Entité unique dans municipalité(type 4) et entité unique dans municipalité(type 4)

| Gansports | Validation des repéres de localisation

Municipalité: SAINTE-ANGELIQUE(P)

Numéro Adresse Intersection Route Chainage Type Description
civique '
Renére FERR ) 18 - 4-160-000C 1479 4 VOIE FERREE
Repireanbigu FERR 148 - 4-190-00C 89 4  -VOIE FERREE
Cause de "ambiguité ° : La clé de raccordement de I’adresse « FERR » est placée 4

deux chainages différents.

Impact sur la localisation automatique Les accidents correspondants seront localisés & [’un ou
: ’autre de ces repéres.

‘Correction , | Utilisez le type de repére 8 ou 9 pour identifier ces repéres.
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4.3.1.6  Entité unique dans municipalité(type 4) et Entité unique sur route(typé 5)
Tﬁ,ﬂspm : Validation des repéres de localisation | e
 Cuéhec -

Municipaité: GATINEAUIV)

Numéro Adresse Infersection "Roue Chainage Type Deswiption Messme  Longuar

dvique ' - derreur sousoute
Repire CASSPCROU Wi- -B-0C WE ¢ CASSECROUTE Reple iy
Pepiresabiop CASSCROU Wi- -B-00 ZE 4 CASECRIUTE

Cause de I’ambiguité

Laclé de racc'ordement de I’adresse « CASS+CROU » est ~
placée a deux chainages différents.

Impact sur la localisation automatique

Les accidents correspondants seront localisés a 1’un ou
I’autre de ces repéres. ‘

Correction

Supprimer le repére dont les possibilités de raccordement
sont les plus faibles ou ajoute un troisiéme mot clé pour les
différencier.

4.3.1.7 Longueur excessive

- manspons ' Validation des repéres de localisation ' o
tehec .
Munidpdité: HULLW)
Numéro Adresse Intersection Route Chainage Type Description Message
civique d'erreur
Repére . WAKHULLHFOU §- 1-20-000 200 1 VASOWWEWEWULFOUTHIER ] Craimgeawerst
Repére 1QRAYCAS Se 1-2-0000 9% 3 MASTRAYMONDCASNO Repireambiga
Repére ambigy e CASIRAY

§- 1-2%-00C 2% 3 148CASHNO ST-RAYWOND

Cause de I’ambiguité

Le chainage du repére excéde la longueur de la sous-route. -

Impact sur la localisation automatique

Les accidents localisés a partir de ce repére auront aussi un
chainage supérieur a la longueur de la sous-route.

Correction

Ajuster le chainage du repere a la longueur de la sous-route.
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4.4 Exemple de recherche de donnéeé dans les champs

Dans cet exemple, tous les restaurants de la direction territoriale sont recherchés et pour ce faire

T’utilisateur doit:
1. Placez le point d’insertion dans le champ « Description ».

2. Cliquez sur le bouton « Rechercher » de la barre d’outils.

N rremmrr——

s

. Tapez le mot RESTAURANT dans la zone « Rechercher ».
Choisissez « N’importe ou dans le champ » de la liste « Ou ».

Choisissez « Champ en cours » du groupe d’options « Dans ».

SRV

Choisissez le bouton « Rechercher» ou appuyez sur la touche ENTREE. §’il existe,
I’application affiche 1’enregistrement. Si la boite de dialogue Rechercher masque une partie

des enregistrements , déplacez-la en la faisant glisser.
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7. Choisissez le bouton « Suivant » pour trouver 1’enregistrement suivant de la valeur recherchée

ou « Fermer » pour refermer la boite de dialogue.

Lorsque 1’application atteint la fin du fichier le message ci-dessous est affiché.

Microsoft'Access”®

Cliquez « Oui » si ’enregistrement de départ n’est pas le premier. Une fois la recherche terminée

le message suivant est affiché:

8. Cliquez sur « OK » pour sortir de la commande Recherche.

4.5 Exemples d’utilisation de filtre/tri.

Dans les deux exemples présentés dans cette section, la fonction Crnum() est utilisée pour définir
un filtre/tri. Dans un premier cas, cette fonction sert a visualiser les reperes par ordre croissant de
RTSC, dans un second cas, elle sert a filtrer les repéres sur la route 105 par ordre croissant de

numéro civique. Ces deux filtre/tri sont particuliérement commodes pour ajouter de nouveaux

reperes via le bouton « Dupliquer le repére courant »
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¢ Pour filtrer ou trier les repéres

1. Cliquez sur le‘bouton « Modifier le filtre/tri » de la barre d’outils. L’application ouvre

la fenétre Filtre. La liste des champs des reperes ﬁgure. dans la partie supérieure de cette
fenétre. Vous pouvez élargir cette fenétre pour mieux visualiser cette liste.

2. Faites glisser les champs « route», « trongon», « section», « chainage» et les autres
champs pértinents vers la zone « Champ » de la grille figurant dans la partie inférieure de la
fenétre Filtre. N’ajoutez que les champs sur lesquels portera le critére ou I’ordre de tri.

‘3. Sélectionnez Pordre de tri croissant des champs désirés. |

4. Inscrivez, s’il y a lieu, les critéres qui devront s’appliquer aux champs. L’application DSR

génére automatiquement les guillemets anglais: " " dans le cas de champ de type texte.

5. Fermez la fenétre associée au filtre/tri.

. Cliciuez sur le bouton « Appliquer le filtre/tri » .de la barre d’outils. L’application

=N

affiche les repéres triés en ordre croisant de RTSC. Lorsque le filtre est actif « FILT » apparait

dans la barre d’état (angle inférieur droit de la fenétre).

4.5.1 Exemple de filtre/tri pour obtenir les repéres par ordre croissant de
chainage

Dans cet exemple, le filtre/tri porte sur la section de route 5-1-23. La syntaxe de la conversion

du champ « Chainage » est cNum([Chajnage]).
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NoCivique
Description “
. jCodeTypeRepete e
... JAdresse
. - [[Intersection

% Route Troncon SequenceSection Exprl:CNum{[Chainage]] [Z{:
Croissant Croissant Croissant Croissant i

/'23’
BB AN Y

Comblez par des espaces les
positions non significatives
des champs.

4.5.2 Exemple de filtre/tri pour obtenir les repéres par ordre croissant de
numéros civiques

Dans cet exemple les numéros civiques (repéres de type 1) sont triés en ordre croissant.

=

Champ: [Route Tioncon ‘SequenceSection v .Exg. r1: CNum{ _NoCMqug]l ‘Chainm

T [ Croissant Croissant Croissant Croissant

<>'999999'

AR

R R R

La syntaxe de la conversion du champ « NoCivique » est cNum([NoCivique]).
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5. Les limites de vitesse

Les limites de vitesse servent a déterminer, lors de I’analyse statistique.des accidents, le milieu

urbain, semi-urbain ou rural d’une portion de route.

Les coordonnées RTSC sont relevées au début d’une section de route, lors de tout changement de

limite de vitesse sur cette section et lors du passage de la juridiction provinciale & municipale.

Sur les routes a chaussées contigués, le relevé des limites de vitesse doit-étre fait sur la voie de
droite. Par contre, elles doivent étre relevées pour chacun des cOtés pour les routes a chaussées
séparées. Les limites de vitesses de la voie de gauche sont relevées a partir du chainage du c6té

droit.

5.1 La saisie des limites de vitesse

La saisie des limites de vitesse se fait a partir de 1’écran ci-dessous. Le changement de juridiction

correspond au passage de la juridiction provinciale a municipale.

SMunichangemeniideliurdicliony

1..
|
i.

7 Localization ===
[ Ate

G0 km/h 40 KkmZh - (S0 kmb, - (3 E0km/h -
| Gream  Gokam: Cisikam G inokam:
| CyCnangoment do jridietion .

i

T————— —— o T v

X K1 ] — T2 DY
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La barre d’outils associée a la saisie des limites de vitesse est la suivante:

Quitte I’identification des vitesses autorisées et retourne a « Piloter le
systeme ».

Crée un nouveau changement de vitesse.

Duplique le changement de vitesse courant.

Supprime le repére courant. Un repére doit étre enregistré pour le
supprimer. -

Enregistre la vitesse autorisée. -

Annule le champ\enregistrement en cours. Les modifications
antérieures sont annulées une a une en cliquant de fagon répétitive
sur le bouton. : '

Annule la derniére modification faite.

Recherche les vitesses autorisées selon la présence d’une chaine de
caractéres dans un champ. : -

Annule le filtre/tri et affiche tous les enregistrements.

‘Modifie le filtre/tri.

Applique le filtre/tri.

3
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| Retourne au module d’identification des repéres.

RS I

¢ Pour saisir une vitesse autorisée

1. Sélectionnez « Piloter le systéme » du menu principal.

Sélectionnez « identiﬁ’er une vitesse autorisée ». :

* Inscrivez les informations peﬁinentcs dans les champs correspondants.
Valider les informations de la sous-route. Pour les codes de la sous-réute, Ja valeur « 0 » est
attribuée par défaut au code (position 1), a la séquence (position 2) vet ~au
sous-code (position 3), la lettre « C » est associée au coté de la chaussée (position 4). 11 est
important de respecter les différén_tes 'positidns de ces codes. '

5. . Enregistrez la vitesse en passant & un autre enregistrement ou en cliquant sur I’icéne

« Exécuter » ‘ de la barre d’outils.



i
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6. Les intersections

Toutes les intersections dont au moins I’une des branches est sous la responsabilité du ministére
des Transports doivent étre relevées. Cela inclut les bretelles d’entrée et de sortie sur les

autoroutes.

Les informations relatives a I’intersection doivent étre recueillies pour chacune de ses approches.

Ces approches désignent les branches de 1’intersection. Les informations recueillies servent a

déterminer les accidents survenus aux intersections et permettent de calculer certains indicateurs

de sécurité routiére.

- Les divers éléments se rapportant aux intersections sont détaillées ci-apres.

¢ Juridiction de ’approche

La juridiction correspond a I’organisme responsable de la route qui est associée & I’approche.

Tableau 6-1 Les juridictions de I'approche

1 1Fédérale
2 Provinciale
3 Municipale
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e Types d’intersection

Le type de 'intersection est défini selon la liste du Tableau 6-2. Le type d’intersection « z»

concerne habituellement les entrées et les sorties de centres commerciaux.

Tableaun 6-2 Les types d'intersection

T ‘ EnT. Ce type inclut une intersection oui ’angle des branches .est compris entre -
75° et 105°.

_ R _

Y A 3 branches autre qu’en T.

+

| A 4 branches. En croix ou I’angle d’intersection avec la route est comprise entre
180° et 100°.

A 4 branches autre qu’en croix.

) - .

| Plus de 4 branches.

Aucune intersection mais un dispositif de contrdle.

> I N2 | K%

| Autre.

e Provenance

La provenance de 1’approche est établie a partir du nord géographique. Cette provenance ne
doit pas étre confondue avec 1’orientation de la route ni- avec la direction des voies. Les

provenances possibles des approches sont montrées au Tableau 6-3.

. /
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Tableau 6-3 Les provenances de I'approche

1 - {Nord 5 Sud
l 2 Nord-est 6 Sud-ouest
!l 3 Est 7 Ouest |
| 4 Sud-est 8 Nord-oﬁést

¢ Dispositif de contréle
Le dispositif de controle de ’approche est déterminé d’aprés la liste du Tableau 6-4.

Tableau 6-4 Les dispositifs de contrdle de 'approche

H

LI

ca Feu clignotant jaune
CR ~ |Feu clighotant rouge
F. Feux de circulation

.
i

Panneau d’arrét

. Cc Panneau « cédez »
" SS | Sans signalisation
I ) AS Autre type de signalisation
7z Non précisé
|
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6.1 La saisie des intersections

Il est suggéré d’inscrire les informations relatives aux intersections en lettres majuscules et sans

accent. Les coordonnées RTSC des approches de juridiction municipale sont générées

automatiquement par I’application DSR.

\-

La fenétre associée a la saisie des intersections est présentée ci-apres.

M [ ———— a; )
Tyer [ _ ]
| Rt {jTi. [Sec. | CR_[SeAte|[ou 1 Pro: Nom “Dag. |
5‘ [ [gooc] Te] ¢ S
ket
- . =
RIRTEn] Tour i3 ]
TN e ~ - - s N ]
4 {Enr{1554 |sur 1554 ][bﬂﬂ! N

\___ Barre de défilement des approches.

Barre de défilement des intersections.

La barre d’outils associée a la saisie des intersections est la suivante:

Bouton - - * i Description:

Quitte I’identification des repéres et retourne au menu principal.

Crée une nouvelle intersection.

Supprime I’intersection courante.
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Enregistre ’intersection et ses approches.

Annule le champlenregistrement en cours. Les modifications
antérieures sont annulées une & une en cliquant de fagon
répétitive sur le bouton.

Annule la derniére modification faite.

Recherche les intersections selon la présence d’une chaine de|
caracteres dans un champ.

Annule le filtre/tri et affiche tous les enregistrements.-

Modifie le filtre/tri. -

Applique le filtre/tri.

Retourne 4 I’identification des repéres.

¢ Pour saisir une intersection

1. Sélectionnez « Piloter les systéme » du menu principal.

2. Sélectionnez « Identifier les intersections ».

une nouvelle intersection.

4. En premier lieu, inscrivez les informations pertinehtes dans les champs correspondants des
approches de juridiction provinciale (MTQ). Par la suite, s’il y a lieu, sélectionnez la
juridiction des approches de juridiction fédérale ou municipale. Les coordonnées RTSC de

ces approches seront générées automatiquement par I’application DSR.
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5. Valider les informations de la sous-route. Pour les codes de la sous-route, la valeur « 0 » est
attribuée par défaut au code (position 1), a la séquence (position 2) et au
sous-code (posiﬁoh 3), la lettre « C » est associée au coté de la chaussée (position 4). Il est
important de respecter les positions de ces codes.

6. Enregistrez I’intersection en passant 4 un autre enregistrement ou en cliquant sur 1’icone

« exécuter » | de la barre d’outils. .

Il peut étre utile, tout comme pour les repéres, d’inscrire certaines notes dans le champ « nom »

-y

de lfinterSectiqn. Afin de retrouver rapidement ces notes, il est recommandé de les inscrire entre

parenthéses, en lettres majuscules et sans accent. Par la suite, il vous sera plus facile d’identifier

.

ces reperes en faisant une recherche sur la parenthese ouverte.

- e us am

‘
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7. La localisation des accidents

Les ‘donnée_s d’accidents du programme de Diagnostic de sécurité routiére portent sur tous les
accidents enregistrés via le rapport d’accident de véhicules routiers de la Société de 1’assurance
automobile du Québec (SAAQ). Les accidents survenus sur le réseau roqtier du ministére des
Trar;sports et tous ceux qui lui sont attribuables doivent étre localisés selon les coordonnées de |
Route-Trongon-Section-Chainage (RTSC) utilisées au Ministére. Les accidents attribuables a son
réséau sont ceux arrivés sur certaines appfoches de juridiction municipale qui définissent les.
intersections sous la responsabilité du Ministére. Tous les autreé accidents non attribuables au
féseau routier du Ministére sont considérés comme étant survenus sur le réseau mﬁnicipal. Iis

doivent aussi étre localisés selon des coordonnées (RTSC).

7.1 La localisation automatique des accidents

~La localisation automatique des accidents est une fonction importante de 1’application de

Diagnostic de sécurité routiére. La performance de cette fonction est tributaire de la justesse des

repéres et de la qualité des informations enregistrées au rapport d’accident.

La localisation automatique des accidents consiste A jumeler par traitement informatique les
repéres de localisation aux accidents. Ce jumelage permet d’établir une correspondance logique
entre les accidents et les repéres de localisation. Cette correspondance est réalisée a partir des

éléments communs aux deux ensembles et permet d’attribuer les coordonnées RTSC des repéres
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de localisation aux accidents qui leurs sont correspendants. Un accident doit étre localisé

manuellement lorsqu’aucun repere ne correspond a'cet accident.

Les éléments communs aux accidents et aux repéres sont les champs alphabétiques « adresse » et

« intersection » de méme que les champs numériques « numéro civique » et « numéro de route ».

La localisation automatique des accidents se fait toujours a partir des reperes de la municipalité

de ’accident a localiser.

Le travail de jumelage des repéres aux accidehts comporte quelques difﬁcuités. L’une d’.elles
concerne le fait que les informations contenues dans les champs « ;zdresse » et « intersec"tion » du
rapport d’accident sont inscrites sous forme de texte et de fagon non uniforme. Sous cet aspect,
ces informations laissenf place a diverses interprétations en raison d’erreurs d’orthographes et de
saisies. Ces informations sont plus difficiles a valider et a coﬁiger. Une seconde difficulté est
reliée au fait éue, lors de I’enregistrement des rappoﬂg d’accidents au fichier de la SAAQ, seuls

les douze premiers caractéres des champs « adresse » et « intersection » sont retenus. Ainsi,

selon les mots qui les préceédent, les mots les plus significatifs seront quelquefois enregistrés en

totalité, en partie ou pas du tout. Par exemple, lorsque le policier inscrit au rapport d’accident
’adresse: « en face du 25 avenue du Parc » seule I’expression: « en face du 2 » sera enregistrée
dans le champ « adresse » du fichier des accidents de ia SAAQ. Toutefois, depuis le 1 janvier

1997 la SAAQ fait la saisie de 34 caractéres pour chacun de ces champs.

Au rapport d’accident, il n’y pas de champ spécifique pbur le numéro civique de 1’accident.
Celui-ci doit étre inscrit dans le champ « adresse ». Cette situation a pour effet de limiter le

jumelage en restreignant les possibilités de correspondance entre les accidents et les repeéres.

_ e L - _A ‘ﬁ ‘
w
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Pour résoudre ce probleme, il a été convenu de créer un champ unique pour le numéro civique a
partir des nombres inscrits dans le charﬁp « adresse » du rapport d’ac.cident. Ce traitement, fait
par les responsables du service de la Sécurité dansr les transports, comporte cependant quelques
risques d’erreurs tels que ]’¢xtraction d’un numéro civique tronqué et la confusion entre un
numeéro civique et un nﬁméro de route, de rue, d’avenue ou autres inscrit dans le champ

« adresse ».

Afin de pallier certaines difficultés énumérées et d’augmenter la performance de la localisation
automatique, il a été décidé d’utiliser des clés composées de suites de caractéres issues des mots
les plus significatifs qui composent les champs « adresse » et « intersection ». Ces clés sont

appelées des clés de correspondance.

Lors du croisement des accidents et des reperes, il y aura concordance. lorsque les champs
numériques des deux fichiers sont identiques, et lorsque les clés de correspbndance des repéres
sont incluées dansvles champs de textes du fichier des accidents. Toutefois, la prééence des
infonnations, -dans certains de ces champs, n’.est_ pas toujours requise pour aésurer la
correspondance entre le .repér.e et les accidents. Par exemple, la coﬁcordance des

« numéro civique » et « numéro de route » peut suffire a assurer la correspondance entre le repére

et un accident. La section 7.1.3 traite des concordances requises pour établir la correspondance

entre les repéres et les accidents.
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- 7.1.1 Les clés de correspondance « adresse » et « intersection »

Cette section aborde exclusivement la composition et 1’utilisation de la clé de correspondance
«adresse». La clé de correspondance « intersection» est créée de fagon similaire. Cette

simplification est nécessaire en raison de la complexité de la localisation automatique. La section

7.1.3 traite davantage de I’interaction des différents champs des repéres et des accidents lors de la

localisation auto'matique.

Dans cette section, ’exemple présenté porte sur six accidents fictifs survenus avant le
17 janvier 1997, de- telle sorte que les champs « adresse » et « intersection » ne comportaient
que 12 positions. Cela complique davantage la localisation automatique tout en rendant

I’exemple plus intéressant.

Le Tableau 7-1 montre, pour six accidents fictifs, ’adresse inscrite par le policier au rapport
d’accident, le champ « adresse » enregistré au fichier d’accidents et le champ « numéro civique »

créé pour les fins de la localisation automatique. -

s ! N
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Tableau 7-1 Adresses inscrites au rapport d’accident et au fichier de la SAAQ

Accident | Adresse’ inscrite au ra'.ppbrt Chaﬁhp « adresse» enreéﬁgffé Nuzméro:' :

- |@accident. - au fichier d’accidents. - | civique -
o e erée

1 Centre Sportif CENTRE SPORT

2 prés du Centre Sportif PRES DU CENT

3 en face du 25 rue Prince ENFACE DU 2 2

4 25, rue Prince 25 RUE PRINC 125

5 25, Prince 25 PRINCE 25

6 Garage Johnson GARAGE JOHNS

Dans I’exemple du Tableau 7-1, le Centre Sportif, le numéro civique 25 Prince, et le Garage

Johnson seront retenus comme reperes de localisation. Des clés de correspondance devront aussi

leur étre associées. Ces clés doivent tenir compte des contraintes reliées aux inscriptions des

significatifs qui composent les adresses des repéres.

adresses au fichier d’accidents. Elles sont des suites de lettres provenant des mots les plus

Le séparateur « +» sert également a

délimiter des suites différentes, au maximum trois (A+B+C), dans un méme champ. Le

croisement des repéres et des accidents consistera a rechercher la présence de ces clés parmi les

adresses des accidents. Les clés de correspondance des repéres sont présentées au Tableau 7-2.

Tableau 7-2 Création des clés de correspondance

132-03-010-000+950 | Garage Johnson

CordonneesRTSC o | Descrlptondu fcp‘éﬁé i,. Cles de ééﬁeébbﬁﬁéhcer ‘Numéro

132-02-010-000+840 Centre Sportif SPORT

132-03-010-000+760 |25, Prince PRINC 125
GAR+JOHN
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Dans cet exemple, la clé de raccordement « SPORT » est attribuée au Centre Sportif. Ainsi, lors

du jumelage des accidents et des repércé, il y eu attribution des coordonnées RTSC du Centre

Sportif puisque la chaine de caractéres « SPORT » est incluse dans le vchamp‘ « adresse » de

’accident 1. Il en est de méme des accidents 4 et 5 qui ont été localisés au‘repére dont la clé est

- « PRINC » et le numérd éivique 25. En ce qui concerne la clé de raccordement « GAR+JOHN »,

il yv eu jumelage des i_nformations puisque la chaine « GAR » et la chaine « JOHN » sont

localisés automatiquement puisqu’aucun repére ne leur a été jumelé.

au -‘Tableéui 7-3.

- présentes dans le champ « adresse » de I’accident 6. Par contre, les accidents 2 et 3 n’ont pas été

- Les résultats du jumelage des deux fichiers selon les clés de racéordement apparaissent -

Tableau 7-3 Résultat du jumelage avec les clés de cornl'esponldance.

1 CENTRE SPORT CENTRE SPORTIF | SPOR_T | | 132-02'-010-000+840 |
12 PRES DU CENT '
13 |ENFACEDU 2 |
14 25 RUE PRINC 25 PRINCE | PRINC 132-03-010-000+760
15 |25 PRINCE | 25 PRINCE |PRINC. | 132-03-010-000+760
6 . GARAGE JOHNS GARAGE JOHNSON |GAR+JOHN 132-04-010-000+950

' - . -““ ;. —
S e S
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‘7,,1,2 Les repéres ambigﬁs

Il est important, lors de la création des clés de raccordement, de s’assurer que les clés choisies

- associent correctement les bonnes localisations aux accidents. En considérant I’exemple de la

section précédente, les accidents survenus au « 25, Princesse » auraient les mémes cordonﬁées
Igl“SC du « 25, Prince» puisque la clé « PRINC» du repére est incluse dans la clé
« 25 PRINCESSE » et, le fait de créer un autre repére ne réglerait pas ce probléme car le pfemier
rc;,pére pourrait encore localiser cet accident. ‘Ce conflit de logalisation entre deux repéres
cénstituc une ambiguité et ces deux repéres sont appelés des repéres ambigus. Heuréusement, _

ces ambiguités sont identifiées par I’application de Diagnostic de sécurité routiére lors de la

création de repéres et lors de leur validation.

- 7.1.3 La concordance requise des champs de correspondance

La concordance de tous les champs n’est pas toujours requise pour assurer la correspondance
entre les repéres et les accidents. En d’autres mots, il est possible d’obtenir une correspondance

sans qu’il y ait concordance entre certains champs. Le Tableau 7-4 présente les concordances

~suffisantes pour obtenir la correspondance entre les repéres et les accidents. Les. conditions

- particuliéres de concordance sont aussi présentées. Par exemple, il peut avoir correspondance

lorsqu’il y a concordance (voir ligne 4) entre les champs « numéro civique » et

"« numéro de route » des deux fichiers. Par contre, a partir de la concordance (voir ligne 6) des

deux champs « numéro de route » et « adresse », le repére doit étre une entité unique sur une

route pour qu’il ait correspondance.
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Tableaw 7-4 Table de correspondance

ine.méme municipalité’ =~ _
No. , P pondance | Condition particuliere
1 oui oui oui -~ oul oui
2 oui oui oui non oui
3 oui oui non oui oui
4 oui oui non non oui
5 oui non oui oui oui
6 oui non oui non oui Le repere doit étre une
' entité unique sur la route.’
oui non non oui oui
8 oui non non non non
9 non oui : oui oui oui Le champ « adresse » doit
contenir une identification
de route.
10 | non oui oui non oui Le champ « adresse » doit
contenir une identification
de route.
11 non - oul non oui non
12 non v ~oui non non non
13 non non - oui oui oui Le champ « adresse » doit
contenir une identification
de route.
14 | non non oui ' non oui Le repere doit étre une
entité unique dans la
municipalité.
15 non non non oui non

|
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7.1.4 Le calcul de la localisation des accidents
Une fois la corréspondance établie entre le repére et I’accident, les coordonnées RTSC du repére
sont attribuées a la localisation de ’accident. Toutefois, un calcul de la localisation devient

nécessaire lorsqu’il y a au rapport d’accident une distance mesurée a partir d’une intersection.

~ Ainsi, dans le cas ol un accident survient  I’est ou au nord d’une intersection (vé.riable NSEO du

rapport d’accident), la distance rapportée est additionnée au chainage du repére. A 1’opposé, la
distance rapportée est déduite du chainage du repére lorsque I’accident se situe a I’ouest ou au sud
de ’intersection. Lors de la localisation automaticiue,vl’applicatiori DSR fait ce calcul, par contre,

Iutilisateur doit le faire lors de la localisation manuelle. De plus, une attention particuli¢re doit

_ étre portée aux routes orientées vers l’est ou le nord et dont le chainage, sur une portion

importante de la route, contini_le a croitre vers l’ouesf ou le sud. Cette situation se présente, entre
autres, sur les route 132 qui ceinture la Gaspésie et la route 169 qui entoure le Lac Saint-Jean. Le
calcul de ]a localisatiop doit alors étre inversé pour tenir compte des changements importants de
’orientation de la route. L’application DSR ne permet pas de teﬁir compte de ces situations
particuliéres. Toutefois, ces cas peuvent &tre identifiés a partir_de la liste correspondante de la

localisation automatique.

7.1.5 La validation des accidents localisés automatiquement

11 est important de vérifier I’exactitude de la localisation des accidents puisque la localisation
automatique des accidents présente un certain risque d’erreur. Compte tenu de situations

particuliéres, il est possible que I’application DSR n’attribue et ne calcule pas.correctement la
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localisation de I’accident. Dans un premier temps, l'utilisateur doit s’assurer qu’il n’y a pas
d’ambiguité ent;e les repéres d’une méme municipalité. Ce travail est fait & partir du module
valider les repéres de localisation et de la liste Validation des repéres. Par la suite, I’utilisateur
doit s’assurer que.les accidents ont ét€ localisés a partir des bons répéres de localisation. Par
exemple, un accident survenu au « 25, Princesse » aurait les mémes cordonnées RTSC d’un

accident arrivé au « 25, Prince », puisque la clé « PRINC » du repére de localisation est incluse

dans les champs « adresse » de ces deux accidents. Cette validation doit étre faite & partir de la -

liste de Localisation automatique du module produire les listes. -

7.1.6 La localisation automatique de I’application DSR

La localisation automatique des accidents ne porte que sur I’ensemble des accidents non localisés.

Dans une premiére étape, les accidents survenus dans un stationnement', sur un terrain ou sur un

chemin privé sont localisés selon les plus petites coordonnées RTS de leur municipalité. Le

chalnage est placé a 99999.9, Par la suite, les reperes et les accidents non localisés sont regroupés
pér municipalité. Pouf chaque accident a localiser, un niveau de correspondance est établi avec
chaéun des repéres. Ce njveau_. est déterminé par Dattribution d’un poids associé ala
correspondance des différents champs de 1’accident et des repéres. Selon cette pondération,
présentée au Tableau 7-5, un poids de 20 est aﬁﬁbué au(x) repére(s) dont le numeéro civiqﬁe
correspond a célui dé ’accident a localiser. Cette opération est répéfée pour l'les’ autres chéxnps. A

-la toute fin, I’accident seralocalisé selon le repére ayant le poids le plus élevé.

' L’identification de ces accidents est faite & partir des codes de localisation 24 et 25, du code 6 de la catégorie de
route, de méme que la présence de la chaine de caractéres « STATIONN » dans le champ « adresse ».

N T
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Tableau 7-5 La pondération des champs de correspondance

20 {Numéro civique.

10 | Adresse et Numéro de route lorsque le repére
est une entité unique sur la route.

10 | Adresse et Numéro de route lorsque le repére
est une entité unique dans la municipalité.

4  |Numéro de route.

3 Adresse.

2 Intersection.
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* Le temps d’exécution de cette fonction peut €tre assez long. Il dépend du nombre d’accidents &

% localiser et du nombre de repéres. Afin d’éviter une utilisation indue du micro-ordinateur en -

~période d’achalandage, il est recommandé d’exécuter cette fonction durant des périodes creuses

telles qu’en fin de journée ou en fin de semaine. De plus, il est possible d’interrompre la

localisation automatique en tout temps sans perdre les accidents déja localisés et les informations

associées a la liste de la localisation automatique. Cependant, il est important de noter que la liste

de la localisation automatique ne porte que sur la derniére localisation automatique effectuée.

Lors deT’exécution de la localisation automatique des accidents la fenétre ci-aprés apparait.



Localiser les actidents

Indique le nombre
d’'accidents a localiser.

_Indique le nombre d’'accidents
localisés par la localisation
automatique.

Indique le nombre
d'accidents & localiser
manueilement.

Cliquez ici pour ) Cliquez ici pour interrompre la
lancer la ‘ : localisation automatique.
localisation ' :

®

b=

pvour lIocaliser automatiquement les accidents

Sélectioﬂnez « Localiser les accidents » du menu principal.

Sélectionnez « Localiser automatiquement ».

Sélectionnez « Localiser ». |

Sélectionnez « Oui» afin de poursuivre. A ce moment, les informations associées 4 une
précédente localisation automatique sont supprimées. La liste de la localisation automatique

est obtenue a partir du module « Produire les listes » du menu principal.

pour interrompre la localisation automatique des accidents

Cliquez sur le bouton « Interrompre ». L’interruption de la localisation autbmatiqxie n’annule
pas les accidents déja localisés. En cliquant de nouveau sur le bouton « Valider» la
localisation automatique est relancée a partir de I’endroit arrété lors de I’interruption. La liste
de la localisation automatique est obtenue a partir du mddule « Produire les listes » du menu

principal. .

7.1.7 Les repérés négati’fs

Les repéres négatifs permettent de localiser et de coder, de fagon automatique, les accidents

survenus sur le réseau routier municipal. Ces repéres sont définis de facon identique aux autres

|

4
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repéres & 1’exception que les coordonnées RTSC sont déterminées de maniére différente. Ainsi,
la route, le trongon et la section des repéres négatifs d’une méme municipalité sont déterminés a
partir des plus petites coordonnées RTS de cette municipalité. Le chainage de ce repére négatif

est 999999

L’identification des repéres négatifs demande une bonne compréhension du fonctionnement de la
fonction de Localisation automatique. Il nécessite également une connaissance approfondie du

réseau routier de la direction territoriale.

Il est essentiel, lors de la création des repéres négatifs, de choisir judicieusement les clés de
correspondance « adresse » et « intersection ». Un mauvais choix de ces clés risque d’éliminer

certains accidents qui seraient survenus sur le réseau routier du Ministére.

.. Note importante: La version 1.16 permute les clés de correspondance des champs

« adresse » et « intersection » des repéres négatifs lors de la localisation automatique. En
d’autres mots, il n’est plus nécessaire de créer deux reperes négatifs pour une méme intersection

sur le réseau municipal. -

7.1.7.1 Exemple de relevé de repéres négatifs

L’exemple présenté dans cette section illustre I'utilisation de quelques repéres négatifs. La

- Figure 7-1 présente une partie du réseau routier de la municipalité de Cookshire.

. Le tableau ci-aprés montre les routes de juridiction provinciale de cette municipalité et les plus

petites coordonnées RTS sont 108-1-190 (en ombragg).
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Section

108 1 200
108 1 210
212 1 10
253 1 110
253 1 120

T

It
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Figure 7-1. Réseau servant aux repeéres négatifs

La Figure 7-2 montre la liste de quelques repéres négatifs relevés sur une partie du réseau routier

de Cookshire. Tous ces repéres négatifs ont les mémes coordonnées RTSC qui correspondent aux

plus petites coordonnées RTS de cette municipalité.



MINISTERE DES TRANSPORTS ¥pe de rapdres '
s 1 Numiéro civique ou borme kilomdthiqus
DIAGNOSTIC DE SECURITE ROUTIERE 2 Intarsaction routs numérotio PAGE:___|
RELEVE DES REPERES 3 Intarsaction route alpranumérique :
i CHAUSSEE 4 Entité unique dans une municipalith
=, . 5 Entité unk une routs {) ¥cipaiith)
MUNICIPALITE: Cookshire (41045) CONTIGUE & Nuareie cvenas s o rboass manicios
RTE-TR-SEC:  00108-01-190 GAUCHE [T] 8 Information pour 1a locaisation manuells
DROITE D S Inforrmation suppiémentaire A
CHAINAGE  REPERE . VITESSE REMARQUE
DOOUT0 noJciv. adresse intersection description type de
. . repére
999999 zsolj 250, RUE BIBEAU 8
999999 l STATION SERVICE SHELL SUR BIBEAU 4
999999 RESTAURANT BIBO 5
999999 INTERSECTION BIBEAU ET CURE LABRECQUE 3
999999 INTERSECTION BIBEAU ET PLANCHE 3
'999999 RUE BELLEVUE ) 4

Figure 7-2. Relevé de repéres négatifs

7.2 La localisation manuelle des accidents

La localisation manuelle porte sur les accidents qui n’ont pas été localisés par le module de
localisation automatique. Les accid_énts avec dommages corporels devraient étre localisés en

priorité.

Dans un premier temps, il est suggéré de rechercher les repéres qui peuvent situer I’accident a

I’aide du bouton « Rechercher » de la barre d’outils. Une fois le repére identifié, les
coordonnées RTSC de ce repere devront étre associées a cet accident. S’il n’y a pas de repére qui
correspond aux caractéristiques de 1’accident, il sera nécessaire, selon le cas, d’en estimer la

localisation' & partir de repéres déja enregistrés. Par exemple, les coordonnées RTSC d’un

numéro civique peuvent étre établies en considérant les numéros civiques adjacents. Si vous le

-v
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désirez, ce nouveau repére peut alors étre enregistré en prenant soin de. signaler dans le champ
« Description » qu’il a été estimé. Si I’accident est impossible a localiser avec les informations
disponibles, il peut étre désigné non localisable. Vous pouvez aussi relever sur la route de

nouveaux reperes plus représentatifs.

" A Poccasion, il peut s’avérer utile de demander la copie sur microfilm du rapport d’accident.

Pour les accidents survenus avant le 1¥ janvier 1997, I’examen des informations supplémentaires

du rapport xﬁanuscrit peut bréciser le contenu des cha.rrips « adresse » et « intersection». Par
exémple, lé champ « adre@se » des accidents 2 et 3 du Tableau 7-1 renferme les informations
suffisantes pour les identifier et leur attribuer les bonnes coordonnées RTSC. Dahs un cas,
I’adresse inscrite au rappdrt manuscrit est prés du Centre Sportif et, dans 1’autre cas en face du 25

rue Prince. 1l s’agit par la suite d’enregistrer les coordonnées RTSC de P’accident via la

localisation manuelle de I’application.

Pour les accidents mortels et les accidents avec blessés, I’examen du croquis permet aussi de
préciser la localisation de I’accident. Pour les accidents avec dommages matériels seulement
(DMS), ce croquis est souvent absent. Dans tous les cas, la demande de microfilms devrait étre

faite avec parcimonie.

'7.2.1 La localisation manuelle de Papplication DSR

e pour localiser manuellement les accidents

1. Sélectionnez « Localiser les accidents » du menu principal.

2. Sélectionnez « Localiser manuellement ».
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AN

Choisir « Accidents non localisés », « Accidents localisés » ou « Tous les accidents ».

Cliquez sur le bouton « Rechercher » pour rechercher un repére correspondant.

Vérifiez le détail de la sous-route.

Inscrivez la juridiction selon la définition donnée dans le tableau ci-dessous.

Fédérale

L’accident est survenu sur un territoire fédéral.

e [l y a une route numérotée MTQ:

Sous cette juridiction il est possible d’inscrire les coordonnées
RTSC de I'accident. -

e [l n’y a pas de route numérotée MTQ:

Il n’est pas possible d’inscrire sous ce type de juridiction les
plus petites coordonnées RTS de la municipalité avec le
chainage 999999. Vous devez utiliser la juridiction municipale.

Provinciale

L’accident est survenu sur le réseau routier MTQ.

Municipale

L’accident est survenu sur le réseau routier de responsabilité|

municipale.

e L’accident n’est pas attribuable au réseau MTQ. Les|-

coordonnées RTSC de cet accident sont les plus petites

coordonnées RTS de la mumclpahte avec le chalnage
999999. »

e ].’accident est attribuable au réseau MTQ. 'Les coordonnées
RTSC de cet accident sont les coordonnees de I’intersection |
_ alaquelle I’accident est imputé. ‘

~

//I )
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7. Inscrivez la précision selon la définition donnée dans le tableau ci-dessous. -

1 Localisation manuelle
certaine

La localisation de 1’accident est déterminée de
fagon précise.

2 Localisation manuelle
estimée

La localisation de I’accident est évaluée par
extrapolation ou interpolation de repéres. Par
exemple:

e la localisation de [’accident est déduite en
considérant les coordonnées RTSC de deux
numéros civiques;

e la localisation de 1’accident est calculée a partir
des champs « distance » et « NSEQO ».

3 Localisation manuelle
imputée

La localisation de [’accident est attribuée a
I’intersection. Il n’y a pas d’information dans le
champ « distance »-alors que I’on en retrouve dans
le champ « intersection ».

4 Non localisable

Il n’est pas possible de préciser la localisation de
’accident.

¢ Pour un accident survenu sur votre territoire:

inscrivez les numéros connus de la route, du
troncon et de la section. Sinon, inscrivez la
route, le trongon et la section a partir des plus
petites coordonnées RTS de la municipalité de
I’accident. Le chainage dans les deux cas est
999997.

o Pour un accident survenu sur _un__autre
territoire:

inscrivez la route, le trongon et la section a partir
des plus petites coordonnées RTS de la
municipalité¢  actuelle, c’est-a-dire  celle
apparaissant a I’écran, de [’accident. Le
chainage est 999998.
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imputée

Code |Précision Définition
5 |Localisation automatique|Les cordonnées du repére sont associées a
certaine Paccident.
6 |Localisation automatique|La localisation de I’accident est calculée a partir des
estimée champs « distance » et « NSEO ».
7 |Localisation automatique|La localisation de [’accident est attribuée a

Pintersection. Il n’y a pas d’information dans le
champ «distance» ni dans le champ
« localisation ».

La barre d’outils associée a la localisation manuelle des accidents est la suivante:

Bouton | Description =~

Quitte la localisation manuelle et retourne au menu principal.

Annule le champ\enregistrement en cours. Les modifications
antérieures sont annulées une a une en cliquant de fagon
répétitive sur le bouton.

Copie la localisation précédente.

Elimine la localisation affichée.

Permet de rechercher les repéres.

Annule le filtre/tri et affiche tous les enregistrements.

Modifie le filtre/tri.

A _——
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Sélectionnez
« Rechercher »
pour atteindre la

Cliquez ici pour
reculer d'un
enregistrement &
la fois.

-

0 ¥
5KM CH AV G

*31CH GRONDIN

liste des repéres. —\ <. i

Cliquez ici pour
atteindre le
premier
enregistrement.

Pour atteindre un

enregistrement Nombre total avancer d'un atteindre le dernier
tapez son numéro d'accidents selon le enregistrement enregistrement.

et faites type d’accidents. a la fois.

« ENTREE ».

¢ pour rechercher un repére de localisation et inscrire la localisation

Cliquez ici pour

Cliquez ici pour
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Sélectionnez
les accidents.

Informations
concernant
'accident a
localiser.

Cliquez ici
lorsque le
microfilm de
'accident est
requis.

1. Cliquez sur le bouton « Rechercher ». La fenétre ci-aprés apparait avec la liste des repéres de

la municipalité¢ et de la route inscrites au rapport d’accident. Cette liste peut étre vide
lorsqu’il n’y a pas de repéres dans la municipalité et sur la route de I’accident. Il est aussi

possible que la municipalité inscrite au rapport d’accident soit erronée, dans ce cas



7-90

sélectionnez la bonne municipalité¢ dans la liste déroulante. Selon le cas, il sera nécessaire
d’estimer la localisation de 1’accident a partir d’interpolation ou d’extrapolation de repeéres,
de relever sur la route de nouveaux repéres plus représentatifs, ou encore de désigner

’accident non localisable.

Mﬁ mimEnEk dss aedidas, F\wdems aﬁm@

lnfarmahons sur I'accident ilocaltspc;

T o

) - Municipaité : [AUMOND(CT) J- S

No.dewouts:f 0 |- S Gravié: Waki> 5008 AN Cliquez sur
Cliquez sur  intersection : [CH BAIE GRIS me&f Non précisée o « Annuler » pour
<« ln;cnre » pour ~* Adresse - | TRAVERSE GRA i - L~ retourner ala
copier les g . - fenétre
informations dans précédente.

les champs de la
fenétre précédante.

Pointeur indiquant oo
le repére en cours. N\

Barre de défilement
des repéres.

Barre de AT
déflement des _____ Hesliml "‘54
accidents. =

Nombre de repéres dans la municipalité de I'accident
ou dans la municipalité sélectionnée.

2. Placez le point d’insertion dans le champ sur lequel vous voulez faire la recherche.

Chquez sur le bouton « Rechercher » I i de la barre d’outils.
Tapez la valeur a trouver dans la zone « Rechercher ».
Choisissez « N’importe ou dans le champ » de la liste « Ou ».

Choisissez « Champ en cours » du groupe d’options « Dans ».

NS » kW

Choisissez le bouton « Rechercher » ou appuyez sur la touche ENTREE. S’il existe,
I'application affiche le repére. Si la boite de dialogue Rechercher masque une partie des
enregistrements , déplacez-la.

8. Choisissez le bouton « Suivant » pour trouver le repére suivant de la valeur recherchée ou

« Fermer » pour refermer la boite de dialogue.
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9. Choisissez « Inscrire » pour localiser 1’accident selon les coordonnées RTSC du repere ou

« Annuler » pour retourner a la fenétre précédente.

~ 10. Déterminez la juridiction. Ce champ doit €tre inscrit pour I’enregistrement de la localisation.

11. Déterminez la précision. Ce champ doit étre inscrit pour 1’enregistrement de la localisation.

" e pour ajouter un nouveau repére

1. Cliquez sur le bouton « Ajouter » de la fenétre active.

7.2.2 Exemple de recherche de données dans les champs

Dans cet exemple, les coordonnées RTSC de I’accident en cours sont recherchées a partir des

repéres de localisation. Pour ce faire, les étapes ci-aprés doivent €tre effectuées.

1. Cliquez sur le bouton « Rechercher » de la localisation manuelle.

2. Placez le point d’insertion dans le champ « Description » des repéres.

3. Cliquez sur le bouton « Rechercher » | de la barre d’outils.



7-92

BH Localiser les accidénts

b L

Placez le pointeur
" dans ce champ.

4860, EARDLEY
459, EARDLEY
403, EARDLEY
EARDLEY ET BOULDER
372, EARDLEY

4. Tapez la valeur RUIS dans la zone « Rechercher ».

5. Choisissez « N’importe ou dans le champ » de la liste « Ou ».

6. Choisissez « Champ en cours » du groupe d’options « Dans ».

7. Choisissez le bouton « Rechercher» ou appuyez sur la touche ENTREE. S’il existe,
l’applicatibn plaée le pointeur sur 1’enregistrement trouvé. Si la boite de dialogue Rechercher

masque une partie des enregistrements, déplacez-la en la faisant glisser.

- ., y _ o
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O),Qlampmms O_]'_ousleschamp:‘}

} Recheicher dans le champ: lxtDescupuon %]

’ ﬂechescher ICHAMPU\M

O*Bas -

Ari H_afuccddummde 2 Conmc fom_a_lé

Locahsel les accndenls

Municipalité : AYLMER[V] f -
No.detoute:| 0 | Gravité : |Matériel > 5008 |
Intersection : | STAT Vitesse autoriséa : [Non précisés | -
. Advesse : {92 ALBERT : Locafisation © I
Distancs © _ Catégarie mufo:_ Non précisée .
NSEO: " No. de microfil : {970910841 Requis: L
. C.H.PQ“ 31 Smde:véh:cda:wutl"npaet Non précisé
Pointeur placé sur : e T ——
trouvé. Seol. Cbainage Sthte Oewnphon - T .
148 1 3 32 || 939999 000C D i
148 3§l R 939339 000C| | 148 ET WELLINGTON pit
148 31| 3 999999 000C| [FRONT 1
C T 148 31| 2 939599 000C | [ALBERT 41
~ 148 311 32 $99539 000C ) IATHOL DOUNE [
1 148 30} 32 1] 939988 000 LI ARTHUR e s
i d]Enc|27 sur 1 i3 ] }*‘Hm PSR VAN S WA T T Sfﬂ—
41Enc|230 s 30638 | »1M
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Repére trouvé.

8. Choisissez le bouton « Suivant » pour trouver I’enregistrement suivant de la valeur recherchée

ou « Fermer » pour refermer la boite de dialogue. Lorsque I’application atteint la fin du fichier

le message ci-apres est affiché.

Mlcrosoh Acccss

Microsoft. Mss 2 atteint la ﬁn de 1a feuille de
! réponses dynamique. Conlinuer la recherche
depms le début? :

@ﬂ[ﬁf‘:i

9. Cliquez « Oui » si ’enregistrement de départ n’est pas le premier.

terminée, le message suivant apparait:

Une fois la recherche
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10. Cliquéz sur « OK » pour sortir de la commande Recherche.

7.2.3 Exemple d’utilisation de filtre/tri.

Le filtre/tri de la localisation manuelle des accidents s’applique seulement aux accidents a
localiser. Il n’est pas pos'sible d’appliquer un filtre/tri aux repéres de localisation. Dans I’exemple
présenté ci-dessous, un filtre/tri est appliqué afin de préciser la localisation des accidents survenus

sur le Chemin Cawood.

¢ Pour filtrer ou trier les accidents

1. Cliquez suf le bouton « Modifier le filtre/tri » de la barre d’outils. L’application ouvre
la fenétre Filtre. La liste des champs des accidents (table tblAccident) figure dans la partie
supérieure de cette fenétre. Vous pouvez élargir cette fenétre pour mieux visualiser cette
liste.

2. Faites glisser les champs « Adresse » de la grille figurant dans la partie inférieure de la
fenétre Filtre. N’ajoutez que les champs sur lesquels portera le critére ou I’ordre de tri.

3. Inscrivez: comme "*CAW*" sur la ligne Critéres du champ « Adresse » et sur la lighe Ou du

champ « Intersection ».



-\ - -' - -

5. Cliquez sur le bouton « Appliquer le filtre/tri »
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Intersection

AW

4. Fermez la fenétre du filtre/tri.

de la barre d’outils. L’application
affiche tous les accidents non localisés dont les champs « Adresse » ou « Intersection »
contiennent la chaine de caractéres « CAW ». Lorsque le filtre est actif, « FILT » apparait
dans la barre d’état (angle inférieur droit de la fenétre). Les accidents non localisés qui ne

répondent pas aux critéres définis dans la fenétre Filtre n’apparaissent pas.

5l Localiser les accidents







8. La production de listes sommaires

L’application DSR permet la production de listes' & partir du module Productions de listes,
développé par le Service du développement des données et des systémes d’information, et du
module Fonctions supplémentaires, produit par le Service de la sécurité¢ dans les transports.
D’autres listes statistiques peuvent étre développées par |’utilisateur a partir des logiciels Access

et Impromptu. Le chapitre 11 présente sommairement la fagon d’utiliser ces deux logiciels.

8.1 La production de listes

La production de listes sommaires est faite a partir de la fenétre ci-apreés.

'

'QE] Menu principal

AL " A{mprimer;;gk

T X T T

Une description des boutons de la barre d’outils est donnée ci-dessous.

! Pour une description détaillée des champs présentés dans ces listes voir le document 3 : Répertoire des principales
tables et champs de I’application de Diagnostic de sécurité routiére, Sylvain Haince, Service de la sécurité dans les
transports, Ministére des transports, 9 octobre 1996.
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Quitte I’apercu avant impression et retourne 4 la fenétre précédente.

Imprime la liste.

| Permet de configurer I’imprimante.

Zoom avant et arriére.

pour produire une liste

1. Sélectionnez « Produire les listes » du menu principal.

2.. Choisissez la liste a produire.

3. Sic’est le cas, établissez les critéres de sélection de la production.de la liste en cliquant sur le
bouton « Sélection » ' |

. 4. Choisissez « Apergu », « Imprimer » ou « Exporter » selon le cas. -

¢ Le bouton « Sélection »
Le bouton « Sélection » permet d’établir les critéres de sélection pour la production de listes. Ces
~critéres sont appliqués a la productioh de toutes les listes demandées jusqu’a une prochaine

modification ou jusqu’a la sortie du module.

\‘.~' '.
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: Piloter 'l,e spstéme

Inscrivez obligatoirement une
période. Les dates de début
et de fin sont incluses dans la
sélection.

_ Inscrivez les codes actifs des
municipalités. S'it y a lieu, les
anciens codes de ces
municipalités seront
automatiquement
sélectionnés.

¢ * Le bouton « Apergu »

‘Cette sélection permet de visualiser la liste avant son impression.

¢ Le bouton « Imprimer »
Cette sélection permet d’imprimer la liste sommaire. Le format d’impression pour chacune des |
listes est déterminé par ’application DSR. Toutefois, il peut arriver a ’occasion que vous deviez

configurer & nouveau l’imprimante. Dans ce cas, les parameétres d’impression peuvent étre

modifiés en cliquant sur le bouton =

e Le bouton « EXporter »

L’exportation de listes consiste a transformer ces listes sous forme de fichier texte (.txt). Chaque
champ de la liste exportée est placé dans une colonne et chacune d’elle est séparée par un
point-virgule. A partir de ce fichier, il est alors possible de modifier le contenu et la présentation

de cette liste en utilisant divers logiciels tels que: WORD, EXCEL ou ACCESS. Le fichier
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exporté est plus vfacile a traiter avec le logiciel EXCEL. La fenétre ci-aprés apparait lorsque

’exportation est choisie.

Inscrivez le nom
sous lequel vous
désirez enregistrer
le fichier. Sélectionnez le
répertoire ou vous
désirez enregistrer

_ le fichier.

Une fois la liste exportée sous forme de fichier texte, par exemple acc.txt, ce fichier peut étre

transformé sous forme de fichier (x/s) en utilisant la commande Fichier Ouvrir du logiciel

EXCEL. Par la suite, vous devez définir a Iaide de Dassistant les différents parametres -

d’importation.

Il est impossible de modifier le fichier texte lorsque la case d’option « Lecture seule » est

sélectionnée. Dans le cadre de I’application DSR, il est déconseillé d’utiliser cette option.

8.1.1 Sommaire des accidents

La liste sommaire des accidents présente le nombre d’accidents par gravité et regroupés soit par
municipalité, soit par route. La liste regroupée par municipalité est en ordre alphabétique de

municipalités et est ventilée selon les numéros de route, de trongon et de section. Le
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regroupement par route porte sur les mémes informations que la liste précédente, mais présentée

par ordre croissant de numéros de route, de trongon et de section.

11 faut noter que la municipalité de 1’accident est celle de sa localisation et non celle inscrite au

rapport d’accident.
8.1.2 Accidents détaillés

8.1.2.1 Accidents détaillés par route
Cette liste requiert I’entrée d’une portion de route. Les coordonnées RTS du début et de la fin de

la portion doivent étre valides au syst¢éme IRR-0012. Le chainage de début peut étre 000000 et

celui de la fin 999999,

Menu principal

r===Liste A imprimere o
1C) Sommain des sccidens. @-W&m T dGaEs] . O Microfis requie
I FickerSIAS () Localisation automatique () Validalion des repires

Powr cette Este, vous ayez is choix entre s : R L

. ., YOUS- 2% 9 . Yous devez aussi indicuier sur.quelle-portion de

mﬂ s:;iam_:te?&qm;&ﬁermm : _Wm:d&&ez"woidprwfmat ion. =

@ Sarode T <7 WHe Ti Sec. - Ch: Coté
-4 £ - . 4‘. - . - -y - R .y - d

- : S Dul__J )1 |

© Aime intersoction -

Gt Ne rien inscrire dans ce
Ate " To - Se¢.  Ch* Coté champ. L'application

L v N ' i DSR utilisera le coté
5 AU - E-JLT_;L‘ 1_7__.-—;}_} .l; spécifié au début du

segment de la route.

ﬂ SElection }
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La liste produite présente chacun des accidents survenus sur cette portion de route selon les
champs suivants:

RTSC;
cOté;
adresse;
intersection;
NSEO;
distance;
localisation;
gravité;
date;

heure;

état de la surface;
temps;
éclairement;
impact;
microfilm.

. ® & 6 & e 9o ® o e 5 9 » o o o

8.1.2.2 Accidents détaillés par intersection

La production de ';:ette liste nécessite la détermination d’un périmétre (en métres) entourant les
intersections d’une portion de route. Les coordonnées RTS du débutv et de la fin de la portion
doivent étre valides au systétme IRR-0012. Le chainage de début peut étre 000000 et celui de la
fin 999999. Un accident situé a I’intérieur du périmétre de deux intersections est compté une fois
- pour chacune d’elle. Il est alors important de fixer conectemenf le périmétre des intersections
'car, plus le périmétre sera grand plus le nombre d’accidents communs aux intersections sera

élevé.



|
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Ne rien inscrire dans ce
champ. L'application
DSR ttilisera le coté
spécifié au début du
segment de la route.

La liste produite présente, pour chacune des intersections de la portion de route choisie, les

accidents survenus a l’intérieur du périmétre précisé, tant sur les approches de juridiction

provinciale que municipale.

associés aux accidents sont les suivants:

e & & &5 & & & © © & o @ o6 o5 & ¢

microfilm;
RTSC;

cOté;

adresse;
intersection; ‘
NSEO;

distance;
localisation;
gravité;

date;

heure;

genre d’accident;
état de la surface;
temps;
éclairement;
impact.

Les accidents sont regroupés par intersection. Chacune de ces

- intersections est décrite selon le dispositif de controle et le type d’intersection. Les champs
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8.1.3 Liste des microfilms requis

Cette liste contient les numeros  de microfilms qui ont été demandés lors de la
« Localisation manuelle ». Cette liste est triée par ordre croissant de numéros de microfilms et
ne peut étré imprimée qu’une seule fois. Il est important de vérifier le bon fonctionnement de
’imprimante. |

Vous devez faire parvenir cette liste au Service de la sécurité dans les transports. pour obtenir les
copies de microfilms.

Cette liste est aussi eXportable, il esf ainsi possible de produire un relevé de tous les microﬁliné

demandés.

- 8.1.4 Fichier SIAS

L’application DSR permet la création de fichiers utilisables par le systéme SIAS (systéme intégré

d’analyse de sites).
La sélection du bouton « Fichier SIAS » permet:

e la création d’un fichier texte (#xz) pour l’utilisation du logiciel SIAS lorsque le bouton

« Exporter » est sélectionné;

o lors de la sélection des boutons « Aper¢u » ou « Imprimer », la production d’une premiére

liste portant sur la localisation des accidents;

¢ lors de la sélection des boutons « Apercu » ou « Imprimer », la production d’une seconde

liste servant & ’analyse de sites.
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Menu mincipat

La version 1.18 du
SIAS ne permet
que des analyses
aux intersections.

8.1.5 Localisation automatique

Deux listes, triée par municipalité, permettent de valider la localisation des accidents localisés de

fagon automathue' Ne rien inscrire dans ce
‘ ' champ. L'application
DSR utilisera le c6té
spécifié au début du
segment de la route.

8.1.5.1 Groupes d’accidents et leurs repéres

Cette liste présente, pour chaque groupe d’accidents localisés, le repére utilisé pour la localisation
et, selon le cas, les repéres possibles. Les accidents sont regroupés selon les éléments communs
des champs: « NoRoute », « NoCivique », « Adresse ». et « Intersection». La colénne Route
associé au groupe d’accidents correspond au numéro de route inscrit au rapport d’accident. Les

repéres possibles se rapportent aux repéres dont la pondération est inférieure au repére utilisé.
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Transpons Localisation automatioue %015
 Québec Grounes u'accidents avec leurs renefes
Municipalité : BUCKINGHAM(V)
Nombre Numéro  Adresse Intersaction Route Chainzge Type Description
v dvique
Gooaps drcidat ‘ 1 8 R2PRINCIPA LEPINE A0¢ s
Repire atlist . PRIN LEPI W 1-2-0C B ¢ PRMCPAEETLEPNE
Guapes dacridiets 1 Wt GWSPRICP LEPOE 20
Croupes daccidmats 1 ¢ 0BPRACPA ¢
Growpes daoddess : e NIPRILPA CHLEPINE 205
Groapes daccidents H ¢  808PRICIPA CHE LEPINE 0¢
&ups(hnﬂne H - %t GOSPRINCIPA CHEMNLE PH N
Grozpes d3oideats H 8¢ 808PRINCIPA CHEMNLEPIN B¢
Rgu'n-ﬁh' ¢ PRIN Ne- 1-0 .0 186 1 908 PRINGPALE
Repére possible PR LEPI NE- 1-20 .00 18F ¢ PRINCPALEET LEPINE

8.1.5.2 Accidents dont la localisation tient compte de la distance de Uintersection

Cette liste permet de valider les accidents dont les localisations ont été déduites a partir d’une

distance mesurée entre le lieu de I’accident et I'intersection la plus prés.

Localisation automatique . B0I5
Accidents dont Ia lecdisation tient compte de la distance de Mintersection

Municipdité : BOWMAN(M) '

Mcrofilm ~ Numéro Adresse Intersection NSEQ Digtance Route Chainzge Type Desaription

dvique )

Acodes? R314051% CHOES MARA $ 0 P0F- 1-100-00C 6%
Repireetlist MRRA : NF- 110000 17 ¢ DUMARAS
Kkeaduat RERITE CHEMNLOYER N 20 Wi 1-100.00C 3
Repére st LOYE NF- 1-100.00C NHE ¢ LOEF
kidat QBT CHGOULET $ 0 0. 1-00.00 &
Reptrecélist - GouL N7- 1-100-00C DU ¢ GOULET
Aecident REs 1 CHFRANCOELR N 2 B7- 1-100.00C S04 :
Repérewéilist . FRAR N7 1-100-.00C B % FRANCOEUR
Accident ROOBC CHROUGE N 1 N7- 1-10C-00C HK
Repérentlist ROUG 07- 1-10C.00C & & DELARGUGE

- 8.1.6 Validation des repéres

La section 4.3.1 détaille le contenu de cette liste.

.
!



e

. | 8107

8.2 La production de listes via les fonctions supplémentaires

Il est aussi possible de produire des listes & partir du module Fonctions supplémentaires de

I’application DSR'. Ce module fait appel & la base de données dsr_Ist.mdb développée par le
Service de la sécurité dans les transports. D’autres listes peuvent étre développées par

1utilisateur a partir des logiciels Access et Impromptu. Le chapitre 11 présente sommairement la

fagon d’utiliser ces deux logiciels.

11 est & noter que dans le cas des accidents localisés, le code de municipalifé de I’accident est celui

de 1a RTSC de la route et non celle inscrite au rapport d’accident. A

La fenétre ci-aprés apparait lorsque le module Fonctions suppiémentaires est sollicité.

' Pour une description détaillée des champs présentés dans ces listes voir le document 3': Répertoire des principales

tables et champs de I’application de Diagnostic de sécurité routiére, Sylvain Haince, Service de la sécurité dans les
transports, Ministére des transports, 9 octobre 1996.




8-108

Listes DSR

'""Mlmstere des transpom
Produchon de ilstes complémentan'es DSR

l’l.lstes dlsponlblesLDT 561 0

| O 1 Nonﬁ!e*etmmagedammm&sespamcsamc@aﬂéj‘»--"vv"

@
N

2 Nomedmmmdamaw&pammamm&é =

B &F{oute uommetseeumpati)?l:sampaﬁé
- ;'._:_Lmtedemep&tespatmxx»pa&éetparma »
««»S.AZIStabsnmm!e!ahvesmaccldeds

000

6 . 'Smedeszonesdei«edevim

600

b Zomdeimtedo vﬂmopaﬂm

8, mmmmadsmm
swmmmmmm

E

Selon I’option choisie, certains champs de saisies deviennent visibles ou non.

Indiquez votre

direction territoriale.

Les boutons de la barre d’outils associée & ces productions de liste sont décrits ci-apres.

Bouton ' Description

Ferme la fenétre.

Sélection de critéres pour la production des listes.

Imprime la liste.

Apergu avant impression.

Permet de configurer I’imprimante.
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‘Bouton_ i Déescription.-.* . ", -

Exporter la liste vers EXCEL 3.0. Access 2.0 ne permet
pas I’exportation vers une version supérieure d’EXCEL.

: f[ = .- :
La fenétre de sélection des critéres est affichée en cliquant sur le bouton I et ’'impression de

cette liste est faite via le bouton @

£2 Séleclion

oul . NON

Tables principales
--‘:l"ahlos-d'-a'rddve L

Ty @ Q- Inscrivez obligatoirement une

Dte (eu-mm-ﬁ) D'n; |

Cadas de-Municipaiits

Teriives BTCS) [

Locafisbs MTQ

Non locolisables” .

période. Les dates de début
et de fin sont incluses dans la
sélection. .

Inscrivez les codes actifs des
municipalités. S'ily a lieu, les
anciens codes de ces
municipalités seront

automatiquement
‘Non lozalisés’ sélectionnés. ‘
FLocalisd s (réseaun U3
Lacalisés (Hars OT)

8.3 Listes des accidents et autres éléments

8.3.1 Nombre et pourcentage des accidents localisés par DTCS et municipalité

Cette liste permet d’établir le nombre et le pourcentage des accidents localisés ou non par DTCS

et municipalité. Elle présente aussi pour les accidents localisés la répartition par juridiction. Il
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est possible a partir de cette liste de déterminer la performance de la localisation automatique par

municipalité.

8.3.2 Nombre et pourcentage des accidents localisés par CRPQ et
municipalité -

Cette liste permet d’établir le nombre et le pourcentage des accidents localisés ou non par CRPQ
(Centre de renseignements policiers du Québec) et municipalité. Elle présente aussi pour les
accidents localisés la répartition par juridiction. Il est possible & partir de cette liste de déterminer

la performance de la localisation automatique par municipalité et par code de CRPQ.

8.3.3 Route, trong:o_ni et section par DTCS et municipalité

Cette liste présent la table thiSousRoute portant sur le réseau routier de la direction territoriale.
C’est a partir de ces informations que les coordonnées RTSC saisies dans 1’application DSR sont
 validées.

8.3.4 Liste des repéres par municipalité et par route

Cette liste présente les repéres par ordre croissant de chainage selon la sélection ou non d’une

route ou d’une municipalité. Lorsqu’aucune route n’est sélectionnée, toutes les routes de la.

direction_territoriale sont considérées. De la méme fagon, lorsqu’aucune municipalité n’est

sélectionnée toutes les municipalités de la direction territoriale sont considérées.
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8.3.5 Sommaire des zones de limite de vitesse

Cette liste dresse un résumé des zones de limite de vitesse selon une route sélectionnée ou non.

_ Lorsqu’aucune route n’est sélectionnée, toutes les routes de la direction territoriale sont

considérées.

8.3.6 Zones de limite de vitesse par route

Cette liste présente par ordre croissant de chainage les zones de limite de vitesse selon une route

sélectionnée ou non. Lorsqu’aucune route n’est sélectionnée, toutes les routes de la direction

territoriale sont considérées.

8.3.7 Liste des intersections et de leurs approches

¢

“ih
53

Cette liste présente par ordre croissant de chainage les intersections et leurs approches selon une

route sélectionnée ou non. Lorsqu’aucune route n’est sélectionnée, toutes les routes de la

direction territoriale sont considérées.

.84 Statistiques relatives aux accidents

- En cliquant sur I’option statistiques relatives aux accidents la fenétre ci-apres appara'it.
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E B Statistiques sur les accidents N (5 fm] [ .
{ ~ Statistiques sur les accidents

JCIIquez sur le bouton création powr la création des tables des accidents aux et hots
intersections. Cette procédure est nécessaire lors de la premséte utfisation de cette
Iappﬁcation et & chaque fois que vous désirez tenk compte de nouvelles locakisations
. ld‘ecddent: Cette opération est requise pout la production des listes 1 a 4.

[Tistes disponibles |

1. Indos do gravité par secion. [Les accidents aux nierssctions sont incus? |

vibparote () tbpaindcedegiavis O [ ® o0 O N |

2 Touxdaccident possoch 'ELeseecidemmhte!sec&msmmirdmﬂ
Wpwiods O shosdangemm(Taacc>aTM) O | @ 0d G Nen |

2. Indics de gravié aux iisssections ()

4. Sommakre des accidents aux intersections:
5. Liste des accidents py munkcipallé ()

6. Lists das accidents ot des caractérisiiqués des
véhicules par municipaitd C

Selon I’option choisie, certains champs de saisies deviennent visibles ou non. Il est important
pour certaines listes de créer les tables d’accidents aux et hors intersections. Les listes

disponibles sont décrites ci-apres.

8.4.1 Indice de gravité par section

Cette liste présente les indices de gravité par section de route divisée en segments. Les longueurs

minimales et maximales des segments sont respectivement de 300 et 500 métres. Il est possible

d’inclure ou d’exclure dans le calcul des indices de gravité les accidents aux et hors intersections.
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8.4.2 Taux d’accidents par section

Cette liste présente les taux d’accidents par section de route divisée en segment. Les longueurs

minimales et maximales de ces segments sont respectivement de 300 et 500 meétres. Il est

possible d’inclure ou d’exclure dans le calcul des taux d’accidents les accidents aux et hors

intersections.
Le taux critique est calculé pour un niveau de confiance de 85%.
La liste des sites dangereux est constituée des sites dont le taux d’accidents est supérieur ou égal

au taux moyen d’accidents pour des sites comparables.

8.4.3 Indice de gravité aux intersections

Cette liste présente les indices de gravité aux intersections. Il est & noter que les accidents sont
imputés a ’intersection dans un rayon de 100 meétres. De plus, les accidents communs aux

intersections adjacentes sont imputés a chacune d’elles.

8.4.4 Sommaire des accidents aux intersections

- Cette liste présente pour chacune des intersections, la répartition des accidents selon certaines

variables. Il est a noter que les accidents sont imputés a I’intersection dans un rayon de 100

meétres.



8-114

8.4.5 Listes des accidents par municipalité

Cette liste présente les accidents localisés ou non selon différentes variables pour une

municipalité choisie. Il est aussi possible a ’intérieur de cette méme municipalité de rechercher

des accidents dont les champs « adresse » et « intersection » contiennent certaines chaines de

caractéres. Cette liste peut aussi étre exportée vers EXCEL.

1 B Statistiques sur les a_ccidents

Staﬁsﬁques sur les accidents

: Cliquez sur le bouton création pour la création des tables des accidents aux et hors
intersections. Cette procédure est nécessatre kors de la premigre utifsation de cette
apphication &t & chaque fois que vous désitez tenik compte de nouvelles localisations

[Tistes disponibles |

d'accidents. Cette opération est requise pour la production des listes 1 4 4,

. 1 indice de ggavﬁéparseeﬁm

2. Taux d'actident par section

3 Indice degravié suxiessections (3
. 4, Sommake det accidents aux nlessections ()
5. Listedes,accidents pae municpaite 1

| 8. Liste des accidents etdes canactérintiues des
7 yéhicudes par mnicipalts

s pa

bidparroute O3 tbpa indce dsgravié O I l @ 0d C Non l

[‘Lesacciderlsamhtelseoﬁonssomm‘?.g :

({5 accidents aux ntersections sont mclus? |

widparrovts (¢ stezﬂamewﬂ&matx.)-l’hi} Q,I © Oui C Non l :

. |Insciivez ou non fes chaines & rechercher

Adresse ® Et Intesection
| O Ou

“Municipaté
ALLEYN-ET-CAWOOD(CU) &l
AUMONDICT) Y
{aviMERM) s
BLUE SEADY LN

Inscrivez ou non une
chaine de caractéres
a rechercher. Par la
suite, pour que la
recherche s'effectue
correctement, placez
le curseur dans la
boite des
municipalités.

Sélectionnez une
municipalité.

8.4.5.1 Listes des accidents et des caractéristiques des véhicules par municipalité

Cette liste présente les accidents localisés ou non selon différentes variables pour une

municipalité donnée. Certaines de ces variables se rattachent aux deux premiers véhicules de

I’accident. Il est aussi possible & ’intérieur de cette méme municipalité de rechercher des
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accidents dont les champs adresse et intersection contiennent certaines chaines de caractéres.

Cette liste peut aussi étre exportée vers EXCEL.
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9. L’incorpbration et le transfert des accidents

9.1 L’incorporation des accidents

L’incorporation des accidents permet d’ajouter & la base de données dsr_tbl.mdb les nouveaux

accidents survenus sur le territoire de la direction territoriale.

e pour incorporer les accidents

1. Sélectionnez « Piloter le systéme » du menu principal.

2. Sélectionnez « Incorporer de nouveaux accidents ». La fenétre ci-dessous apparait.

= Piloter lé systeme

3. Cliquez sur « Démarrer » pour lancer I’incorporation. Une fenétre décrivant les étapes de
I’incorporation apparait.

Iricorporer de nouveaux accidents

Les nouveaux accidents sont alors ajoutés a votre base de données.
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4. Pour quitter I’incorporation des accidents, cliquez sur le bouton de la barre d’outils.

9.2 Le transfert des accidents

Le transfert des accidents consiste en la production d’une copie du fichier des accidents localisés.

Cette procédure de transfert doit étre réviser et les utilisateurs sont invités & ne pas s’en servir.
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10. La gestion des fichiers

'10.1 La réparation et le compactage de base des données

2 _
L’application DSR comporte plusieurs bases de données Access 2.0 placées dans le répertoire
C:\Uti\Dsr. La réparation et le compactage des bases de données devraient se faire de fagon

réguliére.

'10.1.1 La réparation d’une base de données

Il est possible lors de I’utilisation de I’application DSR d’endommager la base de données. Cela
peut arriver lorsqu’il y a eu, entre autres, un arrét imprévu de I’application. Habituellement, la

base de données n’est pas altérée lorsque vous quittez 1’application de fagon normale.

Dans certaines situations, lorsque vous démarrez ’application DSR et que la base de données est

endommagée, 1’application peut proposer la réparation. Choisissez « OK » pour que

I’application répare puis ouvre la base de données.

Dans d’autres situations, il est possible que ’application ne détecte pas certaines altérations de la
base de données. Dans ces cas, des anomalies de fonctionnement de 1’application peuvent étre
constatées. Vous devrez alors réparer la base de données. Une base de données peut étre réparée

méme si ’application n’a pas décelé d’altération.
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10.1.2° Le compactage de base données

Le compactage d’une base de données vise & optimiser le stockage des données sur votre micro-
ordinateur. Cette opération consiste a recopier la base de données en réorganisant la fagon dont le
fichier est enregistré sur le disque. Ce compactage doit se faire lorsque la base de données subit
des modifications telles que 1’ajout ou la suppression d’enregistrements. Etant compactée, la base
de données occupe moins d’espace sur le disque et permet paf le fait méme d’augmenter la
performance de ’application DSR. 1I est conseillé de compacter réguliérement votre base de

données.

L’opération de compactage échouera s’il n’y a pas suffisamment d’espace sur le disque pour

emmagasiner la base de données et sa version compactée. En d’autres mots, ’opération de

compactage de la base de données nécessite le double de l’espace que cette base occupe sur le
disque, soit une partie pour la base de donnée et une deuxiéme partie temporaire pour enregistrer
la version compactée. Dans.I’application DSR, une fois I’opération réussie, la version compactée

remplace I’ancienne base de données et libére de I’espace sur le disque.

10.1.3 La réparation et le compactage des bases de données de I’application
DSR

La réparation et le compactage se font consécutivement pour chacune des bases de données de

’application DSR.

1. " Dans le menu Démarrer de Windows sous Programme DSR-5086, sélectionnez Réparer et

compacter. La fenétre ci-apres est affichée.

iR
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2. Sélectionnez les bases de données a réparer et 4 compacter.

3. Cliquez sur « OK» pour lancer la réparation et le compactage des bases de données
sélectionnées. Il n’y a pas de message pour signaler le résultat du compactage de la base de

données.

'10.2 La gestion des archives

L’archivage des données d’accidents permet d’alléger la base de données principale et ainsi
augmenter la performance de I’application DSR. II consiste a extraire les données d’accidents de
la base de données principale, selon certains critéres établis par I’utilisateur, et de les enregistrer
dans la base de données d’archives. Ces données d’accidents se rapportent aux enregistrements
des tables': tblAccident, thlPartie, thlPieton, thlAccidentRepereJuridiction. Briévement, les
enregistrements de la table rbldccident concement les caractéristiques des accidents, les

enregistrements des tables thiPartie, thlPieton se rapportent respectivement aux caractéristiques

' Pour une description détaillée de ces tables voir le document 3 : Répertoire des principales tables et champs de
I’application de Diagnostic de sécurité routiére, Sylvain Haince, Service de la sécurité dans les transports, Ministére
des transports, 9 octobre 1996.
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des véhicules et des piétons, et les enregistrements de la table rblAccidentRepereJuridiction

portent sur les localisations des accidents.

Lors de I’archivage ou de la récupération, il est posvsible que les enregistrements se rapportant a
un aécideﬁt de la base principale soient aussi présents; en tout ou en partie, dans la base
d’archives. Dé.ns ce cas, les données de I’accident des tables tblAcéident, thlPartie, tblPieton de
la base principale a préséance sur les données d’archives. Il en est de méme, dans lecasouilya
une 16calisation associée a 1’accident de la base principale, ainsi la localisation de la base
principale a préséance sur la localisatioh de la base d’archives. Par contre, dans le cas ou il n’y
pas de localisation associée a I’accident de la base principale, la loc.alisation de la base d’archivés

est conservée.

Avant d’archiver les accidents, il est important de vérifier s’il y a suffisamment d’espace sur le

disque.
Note importante: Ne jamais interrompre I’archivage et la récupération des accidents.
Lors d’interruption de ce module, la perte de données est possible.

e Pour archiver et récupérer des données d’accidents

1. Sélectionnez « Gestion des archives » du menu principal. La fenétre-ci-aprés apparait .

!
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P

Piloters le systeme

Inscrivez obligatoirement

; une période. Les dates de
={ _~ début et de fin sont incluses
dans la sélection.

[i [
i : Jli s Inscrivez les codes actifs des

Tesitoirex [DTCS) - | il I § municipalités. S'ily a lieu, les
N e 2 anciens codes de ces

s o _ NO S municipalités seront
 Localisés MTQ - @ G L automatiquement
MNonlocalicss .~ /0 S sélectionnés.
Locakisés Hos OT) . '@ (. Rl
P s e e e

2. Inscrivez et sélectionnez les éléments correspondant aux critéres choisis pour archiver ou
récupérer les données d’accidents.. Si vous choisissez un période, les dates doivent étre
inscrites sous la forme: année (2 chiffres), mois (2 chiffres) et jour (2 chiffres) (AA-MM-JJ).
Les données d’accidents de la fin de période sont incluses dans les données & archiver ou a
récupérer.

3. Cliquez sur le bouton « Archiver» ou « Récupérer». Selon les sélections faites, ce

traitement peut étre long.

10.3 Les copies de sauvegarde

Les copies de sauvegarde protégent les utilisateurs contre la perte éventuelle de données. Ces
copies doivent étre faite réguliérement par 1’utilisateur. Gréace a ces copies, il vous sera possible
de restituer la copie la plus récente de la base de données pour annuler des modifications

irréversibles.
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Deux fichiers de [’application DSRv doivent étre sauvegardés de fagon réguliere. Ces

fichiers sont:
e la base de données principale Dsr_tbl.mdb du répertoire C:\Util\Dsr ;

o labase de données d’archives Dsr_arc.mdb du répertoire C:\Util\Dsr\Archive ;

Quelques conseils:
¢ Faites réguliérement des copies de sauvegarde.

e Ne conservez pas les copies de sauvegarde sur votre lieu de travail pour éviter qu’elles ne
soient endommagées en cas d’incendie ou d’inondation. '

e Conservez plusieurs copies de sauvegarde pour éviter la perte simultanée des données
originales et de la copie.

. " " .
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11. L’interrogation des bases de données de I’application
DSR |

11 est possible d’exploiter les données des tables de I’application DSR via différents logiciels tels
que principalement Access et Improrﬁptu. Une description détaillée du répertoire des principales

tables et champs de I’application de Diagnostic de sécurité routiére est présentée dans le troisiéme

" document.

11.1 Utilisation du répertoire avec Access

L’application DSR fait appel a trois bases de données Access. Une premiére base, nommée
dsr.mdb, contient les éléments se rapportant au fonctionnement de l’apﬁlication, telles que les
formulaires, les requétes, les états, les modules et les différentes tables.associe’es aux champs
codifiés. La seconde base, nommée dsr_tbl.mdb, renferme les données propres a la direction
territoriale tels que: les repéres, les accidents, les intersections et les limites de vitesse. La
troisiéme base' de données dsr_arc.mdb contient les accidents archivés. Elle ne devrait constituer
que peu d’intérét poﬁx les utilisateurs puisque ces accidents peuvent tre récupérés et exploités via

la base dsr_tbl.mdb.

Afin de faciliter 1’utilisation de ces bases par le logiciel Access, une base de données a été créée a

~ partir des principales tables des bases de données dsr.mdb et dsr_tbl.mdb: Cette base sommaire

est disponible en différentes version d’Access et occupe peu d’espace sur le disque. Elle est

! Pour une description détaillée des champs de 1’application DSR voir le document 3 : Répertoire des principales
tables et champs de I’application de Diagnostic de sécurité routiére, Sylvain Haince, Service de la sécurité dans les
transports, Ministére des transports, 9 octobre 1996.
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constituée de tables liées aux deux principales bases de ’application DSR (dsr.mdb, dsr_tbl.mdb).

Les tables, requétes et états développés par ’utilisateur devraient étre placés dans cette base.

11.2 Utilisation du répertoire avec-Impromptu

Le catalogue Impromptu de 1’application DSR est réalisé a partir des principales tables et champs

des bases de données Access dsr.mdb et dsr_thl.mdb.

11.3 Installation de la table attachée Access et du catalogue Impromptu

La procédure de transfert de la table attachée Access et du catalogue Impromptu de I’application

DSR est la suivante:

1. Transférez a ’aide dullo_gicicl TDC-5052 le‘ fichier au central A011.P5086.DSR(DSRCAT)

| au fichier PC: C:\UTILADSR\DSRCAT.EXE.

2. Sous le répertoire CA\UTIL\DSR\DSRCAT.EXE double cliquez sur le fichier DSRCAT.EXE
pour le lancement de la décompression des bases attachées Access: At120.mdb (version 2.0),
Art70.mdb(version 7.0), Att97.mdb(version 97), et du catalogue Impromptu dsrcat.cat.

3. Conservez la base attachée Access qui correspond & votre version Access et supprimez les

autres.

B
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